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ABSTRACT 

The lamp is currently a source of lighting that is used when the condition 

of the room is dark. Illumination in the room affects human vision in recognizing 

certain objects. Actually, the use of automatic lights has been implemented in 

several places, but its use has not been very effective, until this research was 

carried out. The purpose of this study is to facilitate human activities in turning on 

and off the lights in the room. This research uses several electronic circuits 

consisting of an LDR sensor as a detector of light intensity, a PIR sensor as a 

motion detector in humans, Arduino Uno as a process of input signals from 

sensors with using fuzzy logic method that produces output that can adjust the 

intensity of the LED lights. Fuzzy logic works to read the light intensity in the 

room which is then processed by Arduino with programming algorithms. The 

result of this automatic light detects movement in humans so that the lamp can 

turn on by itself and if there is no movement then the lamp will turn off by itself. 

 

Keywords – Arduino Uno, LDR Sensor, LED Light, Fuzzy Logic,  PIR Sensor 
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ABSTRAK 

 Lampu  saat ini menjadi sumber penerangan yang dipakai disaat  kondisi 

ruangan gelap. Peneramgan di dalam ruangan berpengaruh terhadap penglihatan 

manusia dalam mengenali objek tertentu. Sebenarnya penggunaan lampu otomatis 

sudah diterapkan pada beberapa tempat, namun penggunaanya belum terlalu 

efektif., hingga dilakukannya penelitian ini. Tujuan dari penelitian ini 

mempermudah aktivitas manusia dalam menyalakan dan mematikan lampu 

didalam ruangan.peneltian ini menggunakan beberapa rangakaian elektronika 

yang terdiri dari sensor LDR sebagai pendeteksi intensitas cahaya, sensor PIR 

sebagai pendeteksi gerakan yang ada pada manusia, arduino uno sebagai proses 

sinyal masukan dari sensor dengan menggunakan metode logika fuzzy yang 

menghasilkan keluaran yang dapat mengatur intensitas lampu LED. Logika fuzzy 

bekerja untuk membaca intensitas cahaya yang ada di dalam ruangan yang 

kemudian diolah oleh arduino dengan algoritma pemrograman. Hasil dari lampu 

otomatis ini mendeteksi adanya pergerakan pada manusia sehingga lampu dapat 

menyala dengan sendirinya dan apabila tidak ada pergerakan maka lampu akam 

mati dengan sendiri. 

Kata Kunci – Arduino Uno, Lampu  LED, Logika Fuzzy, Sensor LDR, Sensor 

PIR  
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