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MOTO 

 

“Balajarlah dari pengalaman, manfaatkan waktu sekarang dan buatlah waktu yang 

lalu sebagai pengalaman, pergunakan waktu sebaik mungkin janganlah hanya 

bermain game”. 

 

“Jangan memulai sesuatu jika masih ada keraguan untuk melakukannya. Lakukan 

dengan ikhlas, berdoa, berusaha dan hilangkan rasa ragu dalam hati dan pikiran. 

Karena kunci sukses adalah keyakinan, tekad dan berani mengambil resiko”. 
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ABSTRAK 

 

CANDU PERMAINAN GAME FREE FIRE DAN IMPLIKASINYA PADA 

AKHLAK SISWA KELAS VII DI MTS ISLAMIYAH MALO 

 

Devi Novita Sari, Dr.H.Yogi Prana Izza, Lc. MA, Ulva Badi’ Rahmawati, M.Pd.I 

 

Perkembangan teknologi memunculnya berbagai jenis permainan audio 

visual dan komputer yaitu game elektronik. Seperti halnya siswa di MTs Islamiyah 

Malo, siswa lebih suka memanfaatkan waktu luang untuk bermain game, sehingga 

melupakan kewajiban mereka yaitu belajar. Salah satu game yang membuat siswa 

ketagihan yaitu game free fire. Oleh karena itu penelitian ini akan meneliti tentang 

game free fire menjadi candu pada siswa dan implikasi candu permainan game Free 

Fire pada akhlak siswa. 

 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif-deskriptif. Pengumpulan 

data dilakukan dengan teknik observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik 

analisis data meliputi reduksi data untuk mengetahui proses awal peneliti terhadap 

data-data yang telah dihasilkan, penyajian data untuk merencanakan kegiatan 

selanjutnya berdasarkan apa yang telah dipahami, penarikan kesimpulan dan 

verifikasi untuk mengetahui penelitian benar-benar dapat dipertanggung jawabkan. 

 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut: (1) 

faktor yang menjadikan game free fire menjadi candu oleh siswa yaitu dari 

banyaknya waktu luang, faktor teman, lingkungan bahkan keluarga, jika anak 

bermain tanpa dampingan atau batasan waktu, dan anak terbiasa bermain game, 

maka anak akan mengalami namanya kecanduan bermain game yaitu selalu ingin 

bermain terus-menerus dan selalu memikirkan game dimanapun anak berada. (2) 

Implikasi candu permainan game free fire tidak hanya berdampak pada prestasi 

siswa tetapi juga berdampak terhadap akhlak siswa. Siswa sering melupakan waktu 

sholat, mengaji, belajar, berbicara keras, seringnya top up atau menghabiskan uang 

dan hilangnya sopan santun. 

 

Kata Kunci: Candu Permainan, Game Free Fire, Akhlak Siswa. 
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ABSTRACT 

 

FREE FIRE GAME ADDICTION AND ITS IMPLICATIONS FOR THE 

MORALS OF SEVENTH GRADE STUDENTS AT MTS ISLAMIYAH MALO. 

 

Devi Novita Sari, Dr.H.Yogi Prana Izza, Lc. MA, Ulva Badi’ Rahmawati, M.Pd.I 

  

Technological developments have led to the emergence of various types of 

audio-visual and computer games, namely electronic games.Like students at MTs 

Islamiyah Malo, students prefer to use their free time to play games, so they forget 

their obligation to study. One of the games that make students addicted is the free 

fire game. Therefore, this study will examine the free fire game being addicted to 

students and the implications of the Free Fire game addiction on students' morals. 

 

This study uses a qualitative-descriptive approach. Data was collected by 

means of observation, interviews, and documentation. Data analysis techniques 

include data reduction to determine the initial process of researchers on the data 

that has been produced, data presentation to plan further activities based on what 

has been understood, drawing conclusions and verification to find out the research 

can really be justified. 

 

Based on the research conducted, the following results were obtained: (1) the 

factors that make the free fire game an addiction for students, namely the amount 

of free time, the factor of friends, the environment and even family, if children play 

without assistance or time limits, and children are accustomed to playing games , 

then the child will experience the name addiction to playing games, which is always 

wanting to play constantly and always thinking about games wherever the child is. 

(2) The implications of the addiction of playing free fire games not only have an 

impact on student achievement but also have an impact on student morals. Students 

often forget prayer times, recite the Koran, study, talk loudly, often top up or spend 

money and lose manners. 

 

Keywords: Game Opium, Free Fire Game, Student Morals. 
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