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Artinya: Dan hendaklah di antara kamu ada segolongan orang yang menyeru kepada

kebajikan, menyuruh (berbuat) yang makruf, dan mencegah dari yang
mungkar. Dan mereka itulah orang-orang yang beruntung.
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ABSTRAK

Game online dapat diartikan sebagai program permainan yang tersambung
melalui jaringan internet yang dapat dimainkan kapan saja, dimana saja, Game online
mempunyai jenis-jenis yang bermacam-macam dengan metode yang berbeda-beda,
terlalu sering bermain game akan mengganggu segala aktifitas termasuk belajar dan
mempengaruhi prestasi belajar peserta didik karna peserta didik lebih asik bermain
game, adapun faktor yang mempengaruhi prestasi belajar antara lain seperti faktor
internal dan eksternal.

Berpijak dari uraian diatas permasalahan peneliti adalah (1) Bagaimana jenis
game online berpengaruh terhadap prestasi belajar bidang studi pendidikan agama
Islam siswa Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 4 Bojonegoro, (2) Apakah game online
tersebut dapat mempengaruhi prestasi belajar bidang studi pendidikan agama Islam
siswa Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 4 Bojonegoro. Sedangkan tujuan penelitian ini
adalah: (1) Mengetahui game online yang dimainkan terhadap terhadap prestasi belajar
bidang studi pendidikan agama Islam siswa Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 4
Bojonegoro, (2) Mengetahui pengaruh game online terhadap prestasi belajar bidang
studi pendidikan agama Islam siswa Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 4 Bojonegoro.

Untuk mencapai tujuan diatas, digunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitian korelasi. Seluruh data dikumpulkan dengan metode observasi, angket, dan
dokumentasi, kemudian dianalisis menggunakan rumus korelasi product moment.

Hasil penelitian menunjukan bahwa permainan game online siswa Madrasah
Aliyah Negeri (MAN) 4 Bojonegoro dikategorikan baik dengan nilai rata-rata 72,8 dan
prestasi belajar bidang studi pendidikan agama Islam juga dikategorikan baik dengan
nilai rata-rata 78.9. terbukti bahwa “r” observasi baik pada taraf signifikansi 5%
maupun pada taraf signifikansi 1%. Taraf signifikansi 5% dan 1% lebih kecil dari pada
harga kritik pada table “r” product moment yaitu: 0.325<0.729>0.418. berdasarkan
diskripsi diatas maka hipotetis kerja (Ha) di terima dan hipotetis nihil (HO) di tolak.
Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat adanya pengaruh game online terhadap
prestasi belajar bidang studi pendidikan agama Islam siswa Madrasah Aliyah Negeri
(MAN) 4 Bojonegoro.

Kata Kunci: Game Online, Prestasi Belajar .
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