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ABSTRAK

Penerapan -pembelajaran Kurikulim 13 serta berlakunya sistem zonasi
menyebabkan permasalahan yang menjadikan peserta didik kurang aktif dan
prestasi belajar menjadi menurun dari tahun-tahun sebelumnya. Salah satu solusi
yang bisa bisa diterapkan yaitu dengan penggunaan aplikasi quis game kahoot.
Tujuan dari penelitian_ini adalah untuk mengetahui penerapan media
pembelajaran apliaksi quis game kahoot, mengetahui prestasi belajar Pendidikan
Agama Islam siswa, dan untuk mengetahui ada atau tidak adanya penagruh
penggunaan media pembelajaran quis game kahhot terhadap prestasi belajar
Pendidikan Agama Islam siswa.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif
dengan Pre-post tes. Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas XI
IPS di SMA Negeri 1 Sugihwaras. Sampel yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu kelas XI IPS 2. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu tes,
observasi, wawancara dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan
yaitu Paired Sample tes.

Hasil penelitian menunjukkan adanya perbedaan presatsi belajar pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA Negeri 1 Sugihwaras setelah
menggunakan aplikasi quis game kahoot, sebesar tabel diatas menjelaskan
perolehan nilai signifikan sebesar 0,00 lebih kecil dari 0,05 serta niali t sebesar
16,645. Berdasarkan data tersebut dapat disimpulkan bahwa ada perbandingan
prestasi belajar Pendidikan Agama Islam dengan media pembelajaran berbasis
quiz game kahoot di SMA Negeri 1 Sugihwaras.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Quis Game Kahoot, Prestasi Belajar,
Pendidikan Agama Islam

Vi



KATA PENGANTAR

Rasa syukur senantiasa penulis panjatkan pada Allah SWT., berkat taufik
dan hidayah-Nya kita bisa mengemban tugas yang telah diberikan-Nya yaitu
sebagai khalifal fil ardl.

Shalawat serta salam semoga selalu tercurahkan kepada Nabi Muhammad
SAW, yang telah dipercaya oleh Allah Swt., membawa tuntunan hidup manusia
menuju suatu kehidupan yang bahagia di dunia dan akhirat.

Alhamdulillah penulis dapat menyelesaikan penulisan proposal yang
berjudul: “Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa Kelas XI-1IS Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Islam (PAI) Melalui Media Pembelajran Berbasis Quiz Game
Kahoot di SMA Negeri 1 Sugihwaras”. Dengan diselesaikannya penulisan
proposal ini penulis ingin memberikan perngormatan sebanyak-banyaknya kepada
seluruh pihak yang telah memberikan dukungan, arahan dan bantuan kepada
penulis, khususnya kepada beliau:

1. Bapak M. Jauharul Ma’arif, selaku Rektor UNU Sunan Giri Bojonegoro,
yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk kuliah disini sehingga
bisa menyelesaikan penulisan skripsi ini.

2. Bapak Dr.H.Ahmad Mansyur, MA, selaku dekan Fakultas Tarbiyah UNU
Sunan Giri Bojonegoro, yang telah mengarahkan guna penyelesaian proposal
ini.

3. Bapak Ust. Su’udin Aziz, M. Ag., selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Agama Islam yang telah memberikan persetujuan untuk judul skripsi yang

telah penulis pilih.

vii



Bapak H. Yogi Prana lzza, Lc., MA., selaku pembimbing 1 skripsi, yang
telah banyak mengorbankan waktu, pikiran, tenaga, guna penyelesaian skripsi
ini.

Ibu Alif Yuanita Kartini, S.Si.,M.Si., selaku pembimbing 2 skripsi, yang telah
banyak mengorbankan waktu, pikiran, dan tenaga, dalam penyelesaian skripsi
ini.

Bapak Dr. Mukhammad Samsu, M.Pd. selaku Kepala Sekolah SMA Negeri 1
Sugihwaras yang telah memberikan izin penelitian.

Bapak Naim Fauzi, S.Pd., selaku guru Pendidikan Agama Islam yang telah
memberikan izin penelitian.

Rekan-rekan mahasiswa yang telah memberikan bantuan kepada penulis baik
moral maupun materiil, sehingga penulisan proposal ini lebih lancar.

Kepada beliau yang tersebut diatas, penulis tidak mampu memberikan

yang layak, melainkan hanya bisa mendoakan semoga amal baik mereka dibalas

oleh Allah SWT, dengan balasan yang berlipat ganda.

Dan akhirnya, semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis maupun

pembaca, dan semoga kita selalu dala perlindungan Allah SWT. Aamiin.

Bojonegoro, 1 September 2021

Penulis

Citra Ayu Erfina

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL PROPOSAL SKRIPSI.......cccooiiiiiiieie e I
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt i
HALAMAN PENGESAHAN...ci ittt iii
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ... \Y
A B S T R A L et e e a et e e nee e Y
KATA PENGANTAR . ...ttt e e et e e tanaae e snaeeennaeeens Vi
DAFTARESL............. J .. uag PP, e L viii
BAB |I. PENDAHULUAN
A, Latar BelaKang..........coooiiiiiiiiiee it 1
B. RUMUSAN MaSalaN.......cooiiiiiiiet it i e 5
C. TUJUAN PENEIITIAN .....cvieiteiieeie ettt iae et eneans 6
D. Maniaat RenChtiaiiiia.. 20 o it 8 rcoereeennnn ey o i 6
E \Hipoigdis®enelitiarnu i ey ... J.F........ . /..400..... 7
F. Ruang Lingkup Penelitian .......ccooeioiiiiiiiiisiee et 7
G. Keaslian Penelitian ...........cccovviiiiiiiiiiisiie et 7
H.  Devinisi IStHaN....... oot it 11
BAB Il. LANDASAN TEORI
A. Media Pembelajaran ...t 13
B. QUIZ GAIME ....ccviiiiteeitie ettt s siba e st et e eaaeebeesneeesbessnbeebeesneeeree e 16
C. ApliKasi Kahoot..........cociii ittt 17
D. Prestasi Belajar ... 20
E. Pendidikan Agama ISIam.........ccccooveiiiiiiniiii 22
BAB I1l. METODOLOGI PENULISAN
A. Populasi dan Sampel.....cc.coo.oiiiiiii s 29
B. Jenis PeNelitian ....cc.o i iiie it ittt e 29
C. SUMDBEE DALA ....cviiiieie it 30
D. Teknik Pengumpulan Data ..........cccooeiiiininiiiiieeese e 30
E. Teknik AnalisiS Data .........cccccoueiverieiiieiieie e ese e e see e sie e 32



BAB IV LAPORAN HASIL PENELITIAN

A. Gambaran Umum Objek Penelitian............c.ccoovviiiiiinininiiieeen, 34
1. Profil Sma Negeri 1 SUgINWaras...........ccccccevieieeie e, 35
2. Visi, Misi, Tujuan Dan Sarana Prasarana...........cccccceeeevveneaieennnn. 36
B. Paparan Data.............cciiiii i 39
1. Penggunaan Media Pembelajaran Quis Game Kahoot ................ 39
2. Prestasi Pendidikan Agama Islam................cccco oo 40
3. Uji Data Hasil Penelitian........cccveioeiiiiiiiciieiecciecieesie e, 41
C. gierpbahasan .. JX....of.... ... A......... . LHN......... 42
1. Analisi Pengaruh Media Pemebelajaranquis Game Kahoot
Terhadap Prestasi Belajar SiSWa .............coociveieicicsisesiin e 42
BAB V PENUTUP
A. KesigDulnfeg, ... EaR."%... (Y. 5. ... . 08%.. 20 8. ......2.0 43
BN\ Sarangs. R........ SN T s0eee ... 8 9=/ A 44
DAFTERRUSTAICAR............... RGOS ........... 8 . ...~ ... 45
LAMPIRAN-LAMPIRAN ..ottt annena e 48



