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MOTTO
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ABSTRAK

Bahasa Indonesia merupakan bahasa Nasional di Negara Indonesia. karena bahasa
Indonesia itu bagian dari sarana yang digunakan oleh manusia untuk berinteraksi dan
berhubungan dengan orang lain dalam proses pembelajaran. Peranan bahasa sangat
penting menuntut adanya upaya-upaya untuk lebih mengoptimalkan pembelajaran bahasa
di Sekolah, khususnya di Sekolah Dasar dan sederajatnya. Pada masa pandemi Covid-19
salah satu kebijakan pemerintah pada Pendidikan adalah belajar di rumah degan sistem
pembelajaran Daring/Online. Oleh karena itu perlu adanya inovasi pengembangan media
pembelajaran untuk mencapai suatu tujuan pembelajaran.

Tujuan dari pengembangan ini adalah 1. Untuk Mengetahui pengembangan media
pembelajaran video animasi power point pada materi kalimat perintah kelas 11 di SDN
Sumberjo Il dimasa pandemi Covid-19. 2. Untuk mengetahui validasi kelayakan media
audio visual berbasis video animasi powerpoint pada materi kalimat perintah kelas Il di
SDN Sumberjo Il dimasa pandemi Covid-19 yang dikembangkan.

Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and Development), Metode
pengembangan yang digunakan yakni Borg and Gall yang diadopsi oleh Sugiyono.
Terdiri dari 7 tahapan diantaranya potensi dan masalah, pengumpulan data, desain
produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, revisi produk. Penelitian
pengembangan ini selesai pada tahap developmen (pengembangan). Pengembangan ini
dipilih karena tahapanya rutun dan jelas, dan sesuai kebutuhan pengembangan media
video animasi dengan Microsoft Powerpoint pada materi kalimat perintah dimasa
pandemi Covid-19.

Hasil uji coba dilakukan pada seluruh siswa kelas 2 dengan penilaian pada agket
media pembelajaran video animasi dengan Microsoft Powerpoint pada kalimat perintah
dimasa pandemi Covid-19 mendapatkan skor rata-rata 90,3%. Dan dengan ini
pengembangan media pembelajaran dinyatakan valid/ layak.

Kata kunci: Media Pembelajaran. video Animasi Microsoft Powerpoint. Pandemi Covid-
19.
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