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MOTTO
TADABBUR + TAFAKKUR = TASYAKKUR

(Manusia tidak akan lepas dari masa lalu dan tidak bisa lari dari masa
depan)

Tetap syukuri jalani, syukuri apa yang ada dihadapan
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya pemanfaatan penggunaan
media pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran sejarah kebudayaan Islam,
seperti yang kita ketahui bahwa pelajaran sejarah kebudayaan Islam merupakan
salah satu pelajaran yang kurang menarik dan dianggap sulit. Oleh sebagian besar
siswa dikarenakan banyak hal yang harus dihafal, sehingga perlu adanya inovasi
dan kreativitas sebagai guru Sejarah kebudayaan Islam dalam proses pembelajaran,
agar materi yg diajarkan dapat tersampaikan dengan baik kepada siswa.

Tujuan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 1) Merancang bangun
aplikasi pembelajaran ‘materi Islam Nusantara -supaya lebih menarik. 2)
Mengembangkan aplikasi media pembelajaran materi Islam Nusantara berbasis
Andoid. 3) Mengimplementasikan aplikasi media pembelajaran materi Islam
Nusantara berbasis Andoid.

Hasil dari penelitian adalah sebagai berikut :Rancang bangun. 1) Meyiapkan
materi, K1, KD pembelajran. 2) Siapkan video dan gambar. 3) Masuk web.appypie
dengan akun gmail, email, atau facebook. 4) Isi aplikasi apa yang ingin dibuat. 5)
Edit halaman awal aplikasi, seperti nama, warna background, dan pilih menu seperti
apa yang di inginkan. 6)Siapkan paypal dan rekening internasional untuk mengisi
data diri. 7) Download apk yang dibuat dan isi materi yang di inginkan. 8) Uji coba
aplikasi untuk menguji media pembelajaran untuk testing aplikasi. Pengembangan
aplikasi 1) Konsultasi kepada ahli media. 2) Perbaikan media pembelajaran berbasis
Andoid sesuai revisi ahli media. 3) Revisi media pembelajaran sesuai komentar
pengguna Aplikasi Media Pembelajaran. 4) Sesuaikan dengan selera peserta didik.
Implementasi aplikasi. Media pembelajaran sengat menarik. Media pembelajaran
dirasa sangat membantu dimasa pembelajaran berbasis daring. Meningkatkan
minat belajar peserta didik. Lebih gampang difahami karena menggunakan bahasa
yang mudah dipahami. Video yang sangat membantu dalam proses pemahaman
bagi siswa yang kurang tertarik membaca.

Kata Kunci : Pengembangan, Media pembelajaran, Andoid

viii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, Puji syukur atas segala nikmat yang di berikan Allah SWT
kepada kita, yaitu berupa nikmat iman, Islam dan ihsan, sehingga saya (peneliti)
dapat menyelesaikan tugas ini dengan baik walaupun di dalamnya masih terdapat

banyak kesalahan dan kekurangan.

Shalawat serta salam semoga tetap tercurahkan kepada junjungan kita Nabi
Muhammad SAW, yang telah membawa umat-manusia dari zaman yang jahiliyah

menuju zaman Islamiyah seperti yang Kita rasakan sekarang.

Skripsi ini di susun sebagai tulisan ilmiah dan diajukan untuk melengkapi
syarat-syarat guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada jurusan

Pendidikan Agama Islam (PAI) di Fakultas Tarbiyah UNU Sunan Giri Bojonegoro.

Peneliti menyadari bahwa dalam penyusunan Skripsi ini masih jauh dari kata
sempurna, hal ini disebabkan keterbatasan yang ada pada diri peneliti. Penelitian
skripsi ini tidak terlepas dari bantuan yang telah diberikan oleh berbagai pihak. Oleh
karena itu, peneliti menghaturkan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-

tingginya kepada yang terhormat :

1. Bapak M. Jauharul Ma’arif, M.Pd.I selaku Rektor Universitas Nahdlatul Ulama (UNU)
Sunan Giri Bojonegoro yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk kuliah,

sehingga dapat menyelesaikan studi sampai tingkat akhir.

2. Dr. Ahmad Manshur, MA selaku Dekan Fakultas Tarbiyah Universitas Nahdlatul

Ulama (UNU) Sunan Giri Bojonegoro yang telah mengarahkan guna penyelesaian



penulisan skripsi ini.

3. Bapak Su’udin Aziz, M.Ag, selaku Ketua Prodi PAI yang telah memberikan persetujuan

untuk judul skripsi yang penulis pilih.

4. lbu Zumrotul Fauziah, M. Pd. selaku pembimbing I skripsi penulis yang telah banyak

mengorbankan waktu, pikiran dan tenaga untuk penyelesain skripsi.

5. Ibu Ulva Badi’ Rahmawati, M.Pd.I selaku pembimbing Il skripsi penulis yang telah

banyak mengorbankan waktu, pikiran dan tenaga untuk penyelesain skripsi.

6. Bapak dan Ibu Dosen Fakultas Tarbiyah Universitas Nahdlatul Ulama (UNU) Sunan
Giri Bojonegoro khususnya di lingkungan prodi PAI yang telah memberi bekal ilmu

pengetahuan yag memadai sampai dengan penyelesain akhir studi.

7. Almamaterku Universitas Nahdlatul Ulama (UNU) Sunan Giri Bojonegoro yang telah

memberikan pengalaman yang sangat berharga untuk membuka pintu dunia kehidupan.

8. Bapak Muhammad Syaiku, S.Pd.1, selaku Kepala Madrasah Tsanawiyah Miftahul Ulum

Sitiaji yang telah memberikan ijin penelitian.

9. Kedua orang tua saya, yang sudah memberikan segala nya yang diminta dan yang

dibutuhkan serta yang mengajarkan hakikat perjuangan yang semestinya.

10.Semua pihak dari dalam maupun dari luar yang telah memberikan dukungannya

sehingga peneliti bisa-menyelesaikan Skripsi-ini.

Kepada beliau tersebut di atas, Peneliti tidak mampu memberikan balasan yang

layak melainkan hanya bisa mendoakan semoga amal baik dibalas oleh Allah SWT.



Peneliti menyadari bahwa Skripsi ini belum sempuma, Oleh karena itu penulis
menerima saran dan kritik dari pembaca guna penyempumaan penulisan skripsi ini.

Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi peneliti maupun pembaca.

Bojonegoro, 28 Juni 2021

Peneliti

ANGGA PRATAMA YUDA
NIM. 2017.5501.01.04388

Xi




DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL....uttiitiiiiiriueiienierineiesiaciaesscnascnnes i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN............... ii
HALAMAN PERSETUJUAN. .ciucittiiiiiiiiititiieieieineieciennn iii
HALAMAN PENGESAHAN.......cccctitieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieinenene. iv
HALAMAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN.......ccceoveiinennen vi
PN S 2 N L viii
KATA PENGANTAR..ccciiitiiiiiiiiiiiiiiiiiiisiinineeneeiioianennes ix
DAFTAR IS coitiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitieieiietiesntiecneesesionnene xii

BAB | PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah......................... 1

B. Identifikasi Masalah........c..........ooooiiiiii 3
C. Batasan Masalah..................o 4
D. Rumusan Masalah..........cooooioii i 4
E. Tujuan Penelitian..............c.ooiiiii 5

F. Manfaat Penelitian

G. Asumsi dan keterbatasan Pengembangan..................... 6

Xii



H. Spesifikasi Produk.................cooiiiiiiiii, 7

BAB Il KAJIAN PUSTAKA

A. Definisi Media Pembelajaran................................e. 8

a. Mediavisual.......coooiiiiiiiii 9

b. Media Audio..........ioiiiie i, 14

C. Media Proyeksi Diam..............coooeiiiiiniiininnnn. 14
B. E-learning.........ooooiiiii 16
C. Manfaat Media Pembelajaran...............c......o 18
D. Islam Nusantara..........cocooeviiiiiii it i, 19
E. Appy Pie.Web........oooiiii i 23
F. Pengertian Andoid........co.. i 25
G. Penelitian Terkait........c..coooioiii 26
H. Hipotesis Penelitian .................coooiiiiiiiiiiiiii, 27

BAB Il PROSEDUR PENELITIAN

A. Metode penelitian.............cooeiiiiiiiiiiiiiii, 29
B. Tahap Penelitian.................coooiiiiiiiiiiiiiieeee, 30
1. Teknik Pengumpulan Data..................ooooeiiiiin 30

xiii



2. Instrumen Penelitian ............coo i, 31

3. Analisisdata...........coeiiiiiiii 31
. Rancangan Produk...............coooiiiiiii i 33
. Tahap Pengembangan...................cooiiiiiiiiiiiniinnnan.n. 35
1. Pembuatan Produk...................o 35
2. Pengujian Lapangan Awal...................coeeiiiiiiinnnn. 39
3. RevisiProduk 1., 40

4. ~Revisi Produk dan pengujian lapangan Operasional.......40

. Prosedur Penelitian...........c.ouiuunennie et 42

. Rancangan Produk................oi i 43
. Analisis Kebutuhan.......c...o. 43
. Flowchart Program.........c.....coooiiiiiiii i, 44

Use Case diagram............ooeviuiiiiiiiiniiiiiiiiieaeeeenan, 45
Perancangan User Interface..................cooooiiiiiinn.n. 45
. Uji Coba Produk. ..o 48

Xiv



BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Rancang Bangun Aplikasi pembelajaran Islam Nusantara....54

B. Pengembangan Aplikasi Pembelajaran Islam Nusantara...... 56

C. Implementasi Aplikasi Pembelajaran Islam Nusantara.........60

D. Model Produk ... .0 i 60
1. Sbelum Aplikasi di Kembangkan............................. 60
2. Hasil Uji Coba Produk..........c..oooiiiiiiii, 61

E. Validitas Produk..........cc.i 61
1. Data Hasil Validasi Ahli Media..................cccooeeea.. 61
2. Hasil Validasi Ahli Materi.............oooiiiiiiiiiiann. . 63
3. Hasil Uji CobaProduk....................ccon 65
4. Revisi Produk........c.coo 67

F. Pembahasan Hasil penelitian......................ooo 70

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN PENGGUNA

A, Kesimpulan..........ooooi 86
1. Rancang Bangun Aplikasi.............coooeiiiiiinn 86
2. Pengembangan Aplikasi Pembelajaran ................... 87

Xv



3. Implementasi Aplikasi.............cooeviiiiiiiiiiiiinnn, 87

B. Saran..........ooiii 88
DAFTAR PUSTAK....citiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiieieceiateceeens 89
Biodata penulis........cooeiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinene. 91

LAMPIRAN

XVi



