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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya pemanfaatan penggunaan 

media pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran sejarah kebudayaan Islam, 

seperti yang kita ketahui bahwa pelajaran sejarah kebudayaan Islam merupakan 

salah satu pelajaran yang kurang menarik dan dianggap sulit. Oleh sebagian besar 

siswa dikarenakan banyak hal yang harus dihafal, sehingga perlu adanya inovasi 

dan kreativitas sebagai guru Sejarah kebudayaan Islam dalam proses pembelajaran, 

agar materi yg diajarkan dapat tersampaikan dengan baik kepada siswa.  

Tujuan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 1) Merancang bangun 

aplikasi pembelajaran materi Islam Nusantara supaya lebih menarik. 2) 

Mengembangkan aplikasi media pembelajaran materi Islam Nusantara berbasis 

Andoid. 3) Mengimplementasikan aplikasi media pembelajaran materi Islam 

Nusantara berbasis Andoid. 

Hasil dari penelitian adalah sebagai berikut :Rancang bangun. 1) Meyiapkan 

materi, KI, KD pembelajran. 2) Siapkan video dan gambar. 3) Masuk  web.appypie  

dengan akun gmail, email, atau facebook. 4) Isi aplikasi apa yang ingin dibuat. 5) 

Edit halaman awal aplikasi, seperti nama, warna background, dan pilih menu seperti 

apa yang di inginkan. 6)Siapkan paypal dan rekening internasional untuk mengisi 

data diri. 7) Download apk yang dibuat dan isi materi yang di inginkan. 8) Uji coba 

aplikasi untuk menguji media pembelajaran untuk testing aplikasi. Pengembangan 

aplikasi 1) Konsultasi kepada ahli media. 2) Perbaikan media pembelajaran berbasis 

Andoid sesuai revisi ahli media. 3) Revisi media pembelajaran sesuai komentar 

pengguna Aplikasi Media Pembelajaran. 4) Sesuaikan dengan selera peserta didik. 

Implementasi aplikasi. Media pembelajaran sengat menarik. Media pembelajaran 

dirasa sangat membantu dimasa pembelajaran berbasis daring.  Meningkatkan 

minat belajar peserta didik.  Lebih gampang difahami karena menggunakan bahasa 

yang mudah dipahami. Video yang sangat membantu dalam proses pemahaman 

bagi siswa yang kurang tertarik membaca. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media pembelajaran, Andoid  
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