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MOTTO 

 

 العِلْمُ بلِاَ عَمَلٍ كَالشَجَرِ بلِاَ ثمََرٍ 

 

Artinya: Ilmu tanpa amal atau praktik seperti pohon yang tidak berbuah.
1
 

 

PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillahirobbil’alamin, puji syukur kehadirat Allah SWT yang 

telah melimpahkan rahmad, taufiq serta hidayah-Nya sehingga peneliti bisa 

menyelesaikan tugas akhir ini. Sholawat serta salam tetap tercurahkan kepada 

Nabi Agung Muhammad SAW, maka dengan ketulusan hati peneliti 

persembahkan karya ilmiah sederhana ini kepada: 

1. Kedua Orang tua/Mertua yang telah membimbing dan selalu mendo’akan 

anak-anaknya dan mencurahkan kasih sayangnya. 

2. Suami yang telah memberikan semangat, dukungan untuk menyelesaikan 

tugas akhir ini, dan mencurahkan kasih sayang tiada tara baik moril 

maupun materiel yang tidak mungkin peneliti dapat membalas jasa-

jasanya. 

3. Buat anakku tersayang “Arsyil Ahmadil Ulum”, kamu salah satu 

penyemangat dalam menyelesaikan skripsi ini, maafkan umi-mu sering 

meninggalkanmu untuk berangkat kuliah.  

4. Almamaterku tercinta Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

Bojonegoro yang telah memberikan pengalaman yang berharga dalam 

menuntut ilmu di bidang akademik maupun non akademik. 
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ABSTRAK 

 

Pada masa pandemi Covid 19 ini pembelajaran dilakukan dalam  jaringan 

(daring). Wabah Covid 19 telah mengubah dan mendisrupsi banyak aspek 

kehidupan kita, pembelajaran daring tidak lagi menjadi pilihan. Daring menjadi 

kewajiban yang takterelakan. Daring menjadi pilihan satu-satunya untuk 

memastikan pembelajaran berjalan. Hal ini tentu menambah tantangan baru bagi 

setiap pelaku pendidikan di Indonesia. Pembelajaran daring membutuhkan media 

berbasis ICT seperti video pembelajaran yang dapat membantu guru untuk 

menyampaikan pelajaran. Sehingga guru tidak hanya memberikan tugas yang 

berlebihan kepada siswa. 

Dalam penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses 

pengembangan media video pembelajaran dengan aplikasi kinemaster dan untuk 

mengetahui kelayakan media tersebut. 

Proses pengembangan media video pembelajaran dengan aplikasi 

kinemaster menggunakan metode Brog and gall dalam penelitian pengembangan 

dibutuhkan sepuluh langkah untuk menghasilkan produk akhir. Akan tetapi pada 

penelitian ini peneliti menggunakan sembilan langkah yaitu: (1) mengidentifikasi 

potensi dan masalah (2) mengumpulkan data dan hasil observasi dan kuesioner 

yang melibatkan siswa kelas 3 SD Integral luqman Al Hakim Campurejo 

Bojonegoro (3) mendesain media video sesuai  kebutuhan siswa kelas 3 SD 

dengan pertimbangan aspek pembelajaran, aspek materi, aspek media dan aspek 

penggunaan, pengambilan gambar dan proses editing, (4) produk dikembangkan 

dengan pertimbangan validasi ahli materi dan validasi ahli media, (5) merevisi 

produk sesuai dengan kritik dan saran yang diberikan oleh validator, (6) produk 

dikembangkan dengan dengan pertimbangan validasi ahli media, (7) merevisi 

produk sesuai dengan kritik dan saran yang diberikan oleh validasi ahli media, (8) 

uji coba produk video pembelajaran dengan aplikasi kinemaster pada siswa  kelas 

3 SD Integral Luqman Al Hakim Campurejo Bojonegoro untuk mengetahui 

kelayakan produk, (9) merevisi produk/hasil akhir. 

Hasil uji coba produk menunjukkan kelayakan media video pembelajaran 

dengan aplikasi kinemaster pada masa pandemi covid 19 di SD Integral Luqman 

Al Hakim Campurejo Bojonegoro yaitu dengan skor rata-rata kelas 3a regular 

84,07%, kelas 3b regular 83,76%, kelas 3a icp 85,31%, dan kelas 3b icp 85,03% 

Kata kunci: Media Video Pembelajaran, Aplikasi Kinemaster, Masa Pandemi 
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