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BAB 5  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

1. Kesimpulan yang didapatkan adalah hasil peneltian terhadap media 

pembelajaran yang telah dikembangkan. Tahapan yang dilakukan adalah 

analisis awal samapi akhir yang bertujuan untuk mengetahui dan menetapkan 

masalah dasar yang dihadapi dalam proses pembelajaran. Selanjutnya 

melakukan analisis terhadap peserta didik untuk mengetahui karakteristik 

siswa yang diperoleh dari observasi. Langkah pertama ialah mengumpulkan 

informasi awal dengan melakukan wawancara dengan pengajar di MTs Abu 

Dzarin pada waktu observasi kelapangan. Peneliti melakukan pengamatan 

kegiatan belajar mengajar untuk mengetahui apa saja potensi yang belum 

tergali dan masalah yang dapat dijadikan potensi oleh peneliti. Pada langkah 

ini peneliti menganalisis silabus dan rencana pelaksaan pembelajaran (RPP), 

kemudian mengumpulkan beberapa referensi buku untuk yang digunakan 

sebagai sumber untuk pembuatan aplikasi powerpoint interaktif. Media 

pembelajaran aplikasi powerpoint disusun dengan cover atau tampilan awal, 

dilanjutkan dengan beberapa menu, yang didalamnya terdapat materi untuk 

belajar, game, dan quiz. Penilaian ahli materi dan ahli media terhadap aplikasi 

powerpoint interaktif dalam kategori valid. Untuk bahan ajar atau media 

pembelajaran aplikasi powerpoint dapat dilihat di google drive 

https://drive.google.com/file/d/1O3LIF--

UbRg2cotwnu0YplrP7l_N0wxf/view?usp=drive_link . 

2. Hasil validator ahli media menyatakan bahwa aplikasi powerpoint telah valid 

digunakan dengan rata-rata 4,6 berada pada kategori sangat valid. Hasil 

validator ahli materi menyatakan bahwa aplikasi powerpoint telah valid 

digunakan dengan rata-rata 4,4 berada pada kategori sangat valid. Respon 

peserta didik setelah dilakukan uji coba kelompok kecil dan kelas besar 

menyatakan bahwa aplikasi powerpoint telah praktis untuk digunakan dalam 

kegiatan belajar mengajar. Berdasarkan hasil yang didapatkan dari nilai 

minimum dan maksimum memperoleh rata-rata 4,304 yang menempati 

kategori sangat praktis untuk digunakan. 

https://drive.google.com/file/d/1O3LIF--UbRg2cotwnu0YplrP7l_N0wxf/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1O3LIF--UbRg2cotwnu0YplrP7l_N0wxf/view?usp=drive_link
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5.2   Saran 

Saran yang dapat disampaikan berdasarkan dari hasil penelitian dan 

pengembangan bahan ajar berbentuk aplikasi powerpoint interaktif ini sebagai 

berikut: 

1. Bahan ajar berupa aplikasi powerpoint interaktif pada materi bangun ruang 

sisi lengkung kelas VII MTs Abu Dzarin hanya menyajikan materi bangun 

ruang yang terfokus pada bangun ruang yang bersisi lengkung saja 

sehingga diharapkan dapat mengembangkan aplikasi powerpoint interaktif 

pada materi yang lainya. 

2. Pengembangan pada aplikasi powerpoint interkatif selain meneliti 

kevalidan dan kepraktisan alangkah baiknya dilakukan pree test dan post 

test untuk dapat mengetahui hasil peningkatan belajar dan minat peserta 

didik. 

 

 

 

 


