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(QS. Al-Bagarah:45)
“Hidup yang tidak teruji adalah hidup yang tidak layak untuk dihidupi.
Tanda manusia masih hidup adalah ketika ia mengalami ujian, kegagalan dan
penderitaan”.

(Socrates)
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ABSTRACT

Ani Nur Chumairothuz Zuhro. 2022. Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif
Tipe NHT (Numbered Head Together) Pada Permainan Bingo Terhadap Hasil
Belajar Matematika. Skripsi. Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan
dan IImu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing | Ibu
Anisa Fitri, M. Pd dan Pembimbing Il Bapak Festian Cindarbumi, M. Pd.

Key words : NHT Cooperative Learning, Bingo Games, learning outcomes

The background in the study aims to determine the resuits of learning
mathematics before applying NHT Cooperative Learning to Bingo Games and
after applying NHT Cooperative Learning to Bingo Games in class VII MTs
Sunan Drajat Kedungadem Bojonegoro which there are 25 student. In this study
there was no control class, only one class was used with the One-Graup Pretest-
Posstest Design, namely the researcher gave pretest and posstest to the research
subjects. The data collection technique of this research is through tests and
documentation. Data analysis in this study used descriptive and inferential
analysis which included normality test and hypothesis testing (independent
sample t-test) using SPSS version 26 statistical application program with a
significant level of 5%. Calculation of independent sample t-test test obtained a
significance value (2-tailed) of 0,000 < 0,05. The results of this study indicate
that after the implementation of NHT Cooperative Learning in the Bingo Game is
better than before the NHT Cooperative Learning in the Bingo Game is applied
to the mathematics learning outcomes of the seventh grade students of MTs Sunan
Drajat Geger Kedungadem Bojonegoro with an improvement category.



ABSTRAK

Ani Nur Chumairothuz Zuhro. 2022. Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif
Tipe NHT (Numbered Head Together) Pada Permainan Bingo Terhadap Hasil
Belajar Matematika. Skripsi. Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan
dan IImu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing | 1bu
Anisa Fitri, M. Pd dan Pembimbing Il Bapak Festian Cindarbumi, M. Pd.

Kata kunci : Kooperatif tipe NHT, permainan bingo, hasil belajar

Latar belakang dalam penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar
matematika sebelum diterapkan Pembelajaran Kooperatif Tipe NHT pada
Permainan Bingo dan sesudah diterapkan Pembelajaran Kooperatif Tipe NHT
pada Permainan Bingo pada kelas VVII MTs Sunan Drajat Geger Kedungadem
Bojonegoro yang terdapat 25 peserta didik. Dalam penelitian ini tidak ada kelas
kontrol, hanya menggunakan satu kelas dengan desain One-Graup Pretest-
Posttest Design yaitu peneliti memberikan pretest dan posttest pada subjek
penelitian. Teknik pengumpulan data penelitian ini yaitu melalui tes dan
dokumentasi. Analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis deskriptif
dan inferensial yang meliputi uji normalitas dan uji hipotesis (uji independent
sample t-test) dengan menggunakan program aplikasi statistik SPSS versi 26
dengan taraf signifikan sebesar 5%. Perhitungan uji independent sample t-test
diperoleh nilai signifikasi (2 — tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Hasil dari
penelitian ini menunjukkan bahwa sesudah diterapkan Pembelajaran Kooperatif
Tipe NHT pada Permainan Bingo lebih baik dari pada sebelum diterapkan
Pembelajaran Kooperatif Tipe NHT pada Permainan Bingo terhadap hasil belajar
matematika peserta didik kelas VII MTs Sunan Drajat Geger Kedungadem
Bojonegoro dengan kategori peningkatan.
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