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MOTTO 

 
“kemampuan kita untuk mencapai kesatuan dalam keberagaman akan menjadi 

keindahan dan ujian bagi peradaban kita (Mahatma Gandhi)” 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KOMIK TENTANG KERAGAMAN 

BUDAYA KELAS IV DI MI NABA’UL ILMI BANJARSARI 

BOJONEGORO 

Imam Nasyirudin, Zumrotus Sa’diyah, M.Pd.I, Suttrisno, M.Pd 

Pengembangan media pembelajaran merupakan proses pembaharuan 

media pembelajaran yang berbeda namun masih sejenis dengan media yang di 
kembangkan dan disesuaikan dengan karakteristik siswa yang menggunakannya. 

Fungsi media memudahkan guru dalam menyampaikan materi kepada siswa. 

Pembelajaran yang sulit dipahami seperti keragaman budaya membutuhkan media 

yang tepat seperti media komik. 

Adapun tujuan penelitian pengembangan ini untuk menghasilkan produk 

berupa media pembelajaran komik mengenai keragaman Budaya supaya siswa 

dapat dengan mudah belajar memahami keragama Budaya. 

Penelitian ini merupakan penelitian R&D dengan menggunakan 

pengembangan 4D yang terdiri dari 5 tahap yaitu: 1) Define (pendefinisian), 2) 

Design (perencanaan), 3) Develop (pengembangan), 4) Disseminate (penyebaran). 

Media ini di nilai oleh validator ahli media dan ahli materi. Media pembelajaran 

ini juga direspon oleh 6 siswa MI Naba’ul Ilmi melalui uji coba terbatas, skor 

terahir yang diperoleh di konversi menjadi tingkat kelayakan media. 

Hasil penelitian ini adalah sebuah media pembelajaran komik untuk 

pembelajaran materi tentang keragaman budaya siswa MI Naba’ul Ilmi Banjarsari 

Bojonegoro. Kelayakan media dinyatakan valid oleh ahli media dengan hasil 

validasi 76% dan validasi ahli bahasa 72% yang menunjukan bahwa media komik 

efektif dan menarik. Sedangkan dalam penerapan pembelajaran di kelas, hasil pre- 

tes siswa mendapat nilai 56,5 dan hasil post-tes mendapat nilai 71. sehingga dapat 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan pada tingkat kemampuan 

dalam memahami keragaman budaya siswa kelas IV MI Nabau’ul Ilmi Banjarsari 

Bojonegoro. 

 

 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Komik, Kemampuan Motorik Kasar. 
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ABSTRACT 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KOMIK TENTANG KERAGAMAN 

BUDAYA KELAS IV DI MI NABA’UL ILMI BANJARSARI 

BOJONEGORO 

Imam Nasyirudin, Zumrotus Sa’diyah, M.Pd.I, Suttrisno, M.Pd 

 
The development of learning media is a process of renewing learning 

media that is different but still similar to the media that is developed and adapted 

to the characteristics of students who use it. The function of the media makes it 

easier for teachers to convey material to students. Learning that is difficult to 

understand such as cultural diversity requires the right media such as comic 

media. 

The purpose of this development research is to produce a product in the 

form of comic learning media about cultural diversity so that students can easily 

learn to understand cultural diversity. 

This research is an R&D research using 4D development which consists of 5 

stages, namely: 1) Define (defining), 2) Design (planning), 3) Develop 

(development), 4) Disseminate (dissemination). This media is assessed by 

validators of media experts and material experts. This learning media was also 

responded by 6 students of MI Naba'ul Ilmi through a limited trial, the last score 

obtained was converted into a media feasibility level. 

The result of this research is a comic learning media for learning 

material about the cultural diversity of the students of MI Naba'ul Ilmi Banjarsari 

Bojonegoro. The feasibility of the media was declared valid by media experts with 

76% validation results and 72% validation by linguists which showed that comics 

media were effective and interesting. While in the application of learning in the 

classroom, the students' pre-test results got a score of 56.5 and the post-test 

results got a score of  71. So it can be concluded that there is a significant 

difference in the level of ability to understand the cultural diversity of fourth 

grade students of MI Nabau'ul Ilmi Banjarsari Bojonegoro. 

 

Keywords: Learning Media, Comics, Gross Motor Ability. 
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Huruf arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak ا
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Tidak dilambangkan 

 Ba b be ب

 Ta t te ت
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 Jim j je ج

 Ha h Ha (dengan titik di ح
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 Dal d de د
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bawah) 

 Ta t te (dengan titik di bawah ط
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 ain ” Koma terbalik (di atas)” ع

 Gain g ge غ
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 Qaf q ki ق
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 Wau w we و

 Ha h ha ه

 Hamzah ,, apost rof ء

 Ya y ye ي
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