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ABSTRAK 

Pengambilan keputusan dalam penentuan kelulusan siswa membutuhkan 

waktu yang tidak sedikit bagi SMKN 1 Baureno. Dalam menentukan kelulusan 

harus benar-benar sesuai dengan kriteria kelulusan yang telah di tetapkan. Proses 

penentuan kelulusan siswa harus tepat dan akurat agar tidak merugikan bagi siswa. 

Seiring dengan perkembangan teknologi saat ini untuk meminimalisir kesalahan 

dalam menentukan kelulusan maka diperlukan sebuah Sistem Pendukung 

Keputusan diaman sistem ini menyediakan fasilitas untuk melakukan proses analisa 

sehingga keputusan yang dibuat sesuai dengan kriteria yang ada. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dengan menggunakan Fuzzy Inference 

System  (FIS) Tsukamoto. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kemudahan 

dan efisiensi dalam penenetuan kelulusan siswa. 

 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy Inference System, Metode 

Tsukamoto.  
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ABSTRACT 

Decision making in determining student graduation requires a lot of time 

for SMKN 1 Baureno. In determining graduation, it must be in accordance with the 

graduation criteria that have been set. The process of determining student 

graduation must be precise and accurate so as not to be detrimental to students. 

Along with current technological developments to minimize errors in determining 

graduation, a Decision Support System is needed where this system provides 

facilities to carry out the analysis process so that decisions are made in accordance 

with existing criteria. The method used in this study was Tsukamoto's Fuzzy 

Inference System (FIS). This research is expected to provide convenience and 

efficiency in determining student graduation. 

 

Keywords : Decision Support System, Fuzzy Inference System, Tsukamoto 

Methode.  
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