BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil  peneliti menggunakan penelitian kualitatif

dengan teknik observvasi, wawancara dan dokumentasi yang di
laksanakan di MI Ainul Huda Sendangharjo kecamatan Ngasem
Kabupaten Bojonegoro tentang implementasi media game educandy
sebagai alat evaluasi pembelajaran online pada mata pelajaran Figih di Ml
Ainul Huda Sendangharjo Kec. Ngasem Kab. Bojonegoro dapat

disimpulkan sebagai berikut :

1. Implementasi mediagame educandy sebagai alat evaluasi
pembelajaran mata pelajaran figih berbasis online di MI AINUL
HUDA Sendangharjo kec. ngasem Kab. Bojonegoro adalah guru
menyiapkan materi yang akan di gunakan dalam media game
educandy, setelah itu guru membuat vidio tutorial bagaimana cara
menggunakan media game educandy,siswa di mohon untuk terlebih
dahulu melihat vidio tutorial agar paham cara menggunakan media
game educandy dengan baik, setelah itu siswa di minta untuk
mengklik link yang sudah di bagikan dalam grub WhatsApp dan
memasukan kode game yang sudah di bagikan, setelah itu siswa bisa

mengerjakan media game educandy, setelah keluar hasil siswa di
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wajibkan untuk mengirim screenshot hasil evaluasi yang sudah di

kerjakan sebagai bukti

Hasil evaluasi dalam pembelajaran figih menggunakan media game
educandy berbasis online di MI AINUL HUDA Sendangharjo
kecamatan ngasem Kabupaten Bojonegoro adalah penerapan media
ini memiliki Hasil yang signifikan terbukti dengan meningkatnya
semangat siswa dalam mengerjakan evaluasi pembelajaran yang sudah
di ubah menjadi kuis dalam media game educandy yang di dalamnya

terdapat berbagai macam game yang bisa dipilih oleh siswa.

. Ada beberapa faktor pendukung dan pengambat dalam penerapan
media game educandy sebagai alat evaluasi pembelajaran figih di Ml
Ainul Huda Sendangharjo antara lain pertama,faktor pendukung
adalah dengan adanya dukungan penuh dari kepala sekolah, respon
positif dan semangat siswa dalam mengerjakan menjadi faktor
pendukung dalam penerapan media game educandy ini, kedua, faktor
penghambat adalah dengan keterbatasan siswa dalam jaringan internet
dan kuota data internet membuat siswa tidak bisa mengerjakan

evaluasi pembelajaran

Sesuai dengan data yang diperoleh peneliti dari informan,
Implementasi  media game educandy sebagai alat evaluasi
pembelajaran mata pelajaran Figih di MI Ainul Huda Sendangharjo

Kec. Ngasem Kabupaten Bojonegoro. Kesimpulanya adalah media
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game educandy dalam pembelajaran Figih ini bisa menjadi alternatif
digunakan dalam proses pembelajaran atau evaluasi pembelajaran
yang menyenangkan di saat harus melakukan pembelajaran secara

online.

B. SARAN
Berdasarkan hasil penelitian di lapangan yang sudah dikaji, peneliti

bermaksud memberikan saran yang sekiranya bisa menjadikan progres

untuk berbagai pihak, diantaranya:

1. Guru diharapkan selalu bekerja sama dengan orang tua wali murid
dalam pelaksanaan evaluasi menggunakan media game educandy ini
karna orang tua murid pun berlaku adil dalam evaluasi ini dengan

membantu mengawasi siswa dari rumah.

2. Penelitisn ini dapat dilakukan lebih lanjut karena telah menunjukan
hasil yang baik dari siswa dalam evaluasi pembelajaran secara online
haya saja perlu adanya penelitian yang lebih karena hasil peneliti ini

hanya dalam evaluasi pembelajaran Figih di M1 Ainul Huda.

3. Semogahasilpenelitianinidapatdijadikanreferensisebagaibahankajianpe
nelitianselanjutnya. Diharapkan juga peneliti yang serupa agar
dilakukan perbaikan-perbaikan agar diperoleh hasil yang lebih baik

lagi.
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