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ABSTRACT 
 

 Currently, the selection process for beneficiaries requires a long process in determining 

the final result, one example is the Bojonegoro Regency Basnas cart assistance for 

underprivileged business actors. The Baznas program at a macro level is reflected in macro 

indicators such as economic growth, poverty and inequality, which is a part of the Islamic 

macroeconomic work system. Micro-granting mechanism This existence is due to the number 

of micro-enterprises with limited government assistance in distributing aid. It is this limitation 

that should be found a way out so that all micro business zones can receive encouragement and 

will lead to poverty alleviation. In data collection, it is still manual to collect data. And after 

the data is collected, the data is stored in the archives of the prospective beneficiaries, then the 

process of calculating the value and weight of each participant of the prospective beneficiaries 

is carried out, so it takes a long time to determine the results of the beneficiaries. Therefore, a 

decision support system is needed to assist in calculating the final results of the recipients of 

this cart. The results of the feasibility test of the Software Testing Questionnaire for the 

Decision Support System for Recipients of the Bojonegoro National Amil Zakat Agency Cart 

(BAZNAS) by 20 respondents showed the feasibility of the Communications Test Aspect of 

97.81%, on the Graphical User Interface Test - Accessibility aspect of 88.75%, on the Aspect 

of the Graphical User Interface Test - Responsiveness of 87.9%, the Aspect of the Graphical 

User Interface Test - Efficiency of 58.41 %, and for the Aspect of the Gruaphical User Interface 

Test - Comprehensibility of 88%. From a total of 100 training data and 40 test data, the highest 

match accuracy level using the k-nearest neighbor method is obtained at a value of k = 5 of 

75.71%. 

  

Keywords ; Decision Support, Cart, K-NN.  



 

 

ABSTRAK 

 Saat ini proses seleksi penerima bantuan membutuhkan proses yang cukup lama dalam 

menentukan hasil akhirnya, salah satu contohnya adalah Bantuan gerobak Basnas Kabupaten 

Bojonegoro untuk pelaku usaha yang kurang mampu. Program Baznas secara makro yang 

tercermin dalam indikator makro seperti pertumbuhan ekonomi, kemiskinan dan ketimpangan 

merupakan suatu bagian dari sistem kerja makroekonomi islami. Mekanisme pemberian secara 

mikro Keberadaan tersebut disebabkan jumlah usaha mikro dengan keterbatasan pemerintah 

dalam pendistribusian bantuannya. Keterbatasan inilah yang sepatutnya bisa dicarikan suatu 

jalur keluar supaya segenap zona usaha mikro bisa menerima dorongan serta hendak berujung 

pada pengatasan kemiskinan. Dalam pengambilan datanya masih manual untuk 

mengumpulkan data. Dan setelah data terkumpul, maka data tersebut disimpan ke dalam arsip 

calon penerima bantuan, kemudian dilakukan proses perhitungan nilai dan bobot dari masing-

masing peserta calon penerima bantuan tadi, sehingga memerlukan waktu yang cukup lama 

dalam menentukan hasil dari penerima bantuan tersebut. Oleh sebab itu diperlukan sebuah 

sistem pendukung keputusan untuk membantu dalam melakukan perhitungan dan hasil akhir 

dari penerima bantuan gerobak ini. Hasil uji kelayakan Angket Software Testing Sistem 

Pendukung Keputusan Penerima Bantuan Gerobak Badan Amil Zakat Nasional (BAZNAS) 

Bojonegoro oleh 20 orang responden menunjukkan kelayakan pada Aspek Communications 

Test sebesar 97,81 %, pada Aspek Graphical User Interface Test - Accessibility sebesar 88,75 

%, pada Aspek Graphical User Interface Test – Responsiveness sebesar 87,9 %, Aspek 

Graphical User Interface Test – Efficiency sebesar 58,41 %, dan untuk Aspek Gruaphical 

User Interface Test – Comprehensibility sebesar 88 %. Dari total 100 data training dan 40 data 

uji diperoleh tingkat akurasi kecocokan tertinggi dengan menggunakan metode k-nearest 

neighbor didapatkan pada nilai k=5 sebesar 75,71%. 

  

Kata kunci ; Pendukung Keputusan, Gerobak, K-NN. 
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