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ABSTRAK

Skripsi ini berjudul, “Merancang dan Membangun Aplikasi Peramalan
Stok dengan Metode ID3 di CV Bontos Toys”. Skripsi ini ditulis oleh RIZKY
AMPBARWATI, NIM: 2120170107, Program Studi Teknik Informatika, Fakultas
Sains dan Teknologi, Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri (UNUGIRI)
Bojonegoro. Latar belakang penulis dalam melakukan penelitian ini adalah
berdasarkan permasalahan yang ada pada CV Bontos Toys yaitu pengelolaan stok
barang jika terjadi kelebihan stok maka akan menyebabkan barang yang ada
menjadi ketinggalan zaman. Sebaliknya jika terjadi kekurangan stok atau terlalu
sedikit stok akan mengakibatkan hilangnya penjualan. Maka perancangan
Aplikasi Peramalan Stok Barang dengan menggunakan Metode Algoritma
Iterative Dichotomizer 3 (ID3) pada CV Bontos Toys dilakukan agar aplikasi
dapat melakukan proses peramalan stok barang di setiap bulan ke depan
menggunakan metode ini untuk dapat memprediksi stok barang dengan
menggunakan kriteria yang digunakan sebagai parameter peramalan yaitu data
bulan sebelumnya. Namun Aplikasi yang hanya dapat digunakan pada CV Bontos
Mainan. Penelitian yang penulis lakukan disini merupakan studi penelitian
lapangan dengan menggunakan pendekatan kualitatif. Penelitian ini dilakukan
oleh penulis di CV Bontos Toys.

Dalam mengumpulkan data yang dibutuhkan, penulis menggunakan teknik yaitu
wawancara dan observasi. Sedangkan pada pembahasan digunakan metode
deskriptif yaitu suatu metode yang menggambarkan keadaan yang terjadi di
lapangan secara sistematis Dari hasil penelitian yang dilakukan terhadap
Peramalan Stok Barang dengan metode Algoritma lterative Dichotomizer 3 (ID3)
di CV Bontos Toys, Dapat disimpulkan bahwa aplikasi telah berhasil menerapkan
metode tersebut dan telah dibuat sesuai dengan desain. Pengujian nilai akurasi
peramalan dengan metode pohon keputusan Algoritma Iterative Dichotomizer 3
(1d3) menggunakan menunjukkan hasil yang sangat baik.

Kata Kunci: Peramalan, Algoritma Iterative Dichotomizer 3 (1d3), CV Bontos
Toys
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ABSTRACT

This thesis is entitled, "Design and Build the Stock Forecasting Application with
the ID3 Method at CV Bontos Toys". This thesis was written by RIZKY
AMBARWATI, NIM: 2120170107, Informatics Engineering Study Program,
Faculty of Science and Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University
(UNUGIRI) Bojonegoro. The background of the author in conducting this
research is based on the problems that exist in namely the CV Bontos Toys
management of stock items in case of excess stock, it will cause the existing
goods to be out of date. Conversely, if there is a shortage of stock or too little
stock, it will result in-lost of sales. So designing the Goods Stock Forecasting
Application using the Algoritma Iterative Dichotomizer 3 (ID3) Method at CV
Bontos Toys  is done so that the application can perform the process of
forecasting stock items in-each month ahead using this method to be able to
predict stock items using the criteria used as forecasting parameters, namely the
previous month's data. However, applications that can only be used on CV Bontos
Toys The research that the author is doing here is a field research study using a
qualitative approach. This research is done by the author at CV Bontos Toys. In
collecting the required data, the writer uses techniques, namely interviews and
observations. While in the discussion, the descriptive method is used, namely a
method that describes the situation that occurs in the field systematically.From the
results of research conducted on Forecasting Stock Goods with the Algoritma
Iterative Dichotomizer 3 (ID3) method at CV Bontos Toys, it can be concluded
that the application has successfully applied the method and has been made
according to the design. Testing the accuracy value of forecasting the the
Algoritma lterative Dichotomizer 3 (Id3) decision tree method using shows very

good results.

Keywords: Forecasting, Algoritma Iterative Dichotomizer 3 (1d3), CV Bontos
Toys
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