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PENERAPAN MENGGUNAKAN PERMAINAN TEBAK GAMBAR
DALAM PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN
DI RA MUSLIMAT SUKOREJO TAMBAKREJO BOJONEGORO

Khoiriyah, Nurul Lailatul. 2021
1. Ulfa, M.Pd.I
2. Saeful Anwar, M.Fil.l

ABSTRAK

Permainan tebak gambar pada anak di PAUD sebagai bantuan yang diberikan
kepada anak dalam perkembangan = kognitif yang optimal dengan tujuan
mengembangkan kemampuan berpikir anak dalam memperoleh pengetahuan,
kemampuan memecahkan masalah, mengembangakan kemampuan logika diharapkan
dapat memiliki pemahaman yang baik terhadap informasi, dalam hal ini gambar yang
disajikan mampu membandingkan dan membedakan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perkembangan kognitif melalui
penerapan menggunakan permainan tebak gambar pada kelompok A RA Muslimat
Sukorejo kecamatan Tambakrejo Kabupaten Bojonegoro. Penelitian ini menggunakan
metode penelitian kualitatif dan dalam pengumpulan data peneliti menggunakan teknik
pengumpulan data observasi, wawancara dan dokumentasi. Uji keabsahan data
menggunakan triangulasi sumber dan teknik analisis data yang digunakan adalah
analisis data kualitatif.

Hasil penelitian yang dilakukan mengenai perkembangan kognitif melalui
penerapan menggunakan permainan tebak gambar pada kelompok A RA Muslimat
Sukorejo kecamatan tambakrejo ‘kabupaten Bojonegoro dapat dikatakan sudah
berkembang dengan baik. Penerapan menggunakan permainan tebak gambar dalam
perkembangan kognitif anak usia 4-5 tahun khususnya dalam konsep sederhana sangat
memermudah bagi peserta didik untuk memahami apa yang mereka lihat, karena
peseerta didik sangat senang tidak merasa jenuh dan terpaksa dalam proses
pembelajaran. Pendidik pun merasakan perbedaan terhadap respon peserta didik yang
sangat antusias. Dengan demikian perkembangan kognitif melalui penerapan
menggunakan permainan tebak gambar pada kelompok A RA Muslimat Sukorejo
kecamatan Tambakrejo kabupaten Bojonegoro dapat dikatakan berhasil. Kesulitan yang
dihadapi pada saat penerapan hanya terbatas adanya waktu pembelajaran selama
bimbingan belajar.

Kata Kunci: Perkembangan Kognitif, Permainan Tebak Gambar.
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