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MOTTO 

Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. 

(QS. Al – Baqarah 286) 

 

Hai orang-orang yang beriman, mintalah pertolongan (kepada Allah) dengan sabar 

dan shalat, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.  

(QS. Al – Baqarah 153) 

 

Dan dia mendapatimu sebagai seseorang yang bingung, lalu ia memberikan sebuah 

petunjuk. 

(QS. Ad Duha 7) 

 

Hiduplah seolah-olah Anda akan mati besok, Belajarlah seolah-olah Anda akan 

hidup selamanya. 

(Mahatma Gandhi) 
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ABSTRACT 

Halim Nur Kusuma, 2023. Implementation of Mamdani's Fuzzy Logic for a 

Decision Support System for Selection of Web-Based Laptop Needs. Thesis, 

Department of Informatics Engineering, Faculty of Science and Technology, 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri University Bojonegoro. Main Advisor Muhammad 

Jauhar Vikri, M.Kom and Assistant Advisor Roihatur Rohmah, M.Si 

 

Keywords: Decision Support System, Fuzzy Logic, Mamdani, Web. 

 

In this rapidly advancing era of modern technology, computer devices, especially 

laptops, have become a necessity for various segments of society, including 

individuals, students, professionals, offices, organizations, content creators, and 

more, almost equivalent to basic needs (primary needs). As a result, numerous 

technology companies compete in producing laptops with functions and 

specifications tailored to their respective purposes. In the general market, there is a 

wide array of laptops available, which is the primary reason why consumers may 

find themselves somewhat bewildered. Consequently, the primary purpose of the 

decision support system is to fulfill the need for assisting users, specifically the 

general public, in selecting the most suitable laptop device, along with its variables 

and specifications. There are seven (7) variables within the system, including laptop 

price, RAM, storage capacity, processor, screen size, graphics card (VGA), and 

warranty. 

In this journal, the method employed by the author is the fuzzy Mamdani method, 

which aids in determining laptops based on data specifications resulting from the 

research discussions. Additionally, the author utilizes the MATLAB application as 

a tool for fast and efficient data processing before presenting the created application 

on a website. 
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ABSTRAK 

Halim Nur Kusuma, 2023. Implementasi Fuzzy Logic Mamdani Untuk Sistem 

Pendukung Keputusan Pemilihan Kebutuhan Laptop Berbasis Web. Skripsi, 

Jurusan Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri Bojonegoro. Pembimbing Utama Muhammad Jauhar Vikri, 

M.Kom dan Pembimbing Pendamping Roihatur Rohmah, M. Si 

 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy Logic, Mamdani, Web. 

 

Di era teknologi modern yang berkembang sangat cepat dan pesat, piranti atau 

perangkat komputer khususnya laptop sudah menjadi kebutuhan penting bagi 

banyak kalangan masyarakat baik perorangan, pelajar, profesional. rumah, kantor, 

organisasi, pembuat konten, dan sebagainya, hampir setara dengan kebutuhan dasar 

(kebutuhan primer). Alhasil, banyak perusahaan teknologi yang berlomba maupun 

bersaing untuk memproduksi laptop dengan fitur dan spesifikasi yang tepat untuk 

memenuhi keperluannya masing-masing. Di pasaran atau lingkungan secara umum 

terdapat banyak jenis laptop yang menjadi alasan utama mengapa konsumen 

mungkin merasa sedikit bingung. Oleh karena itu, tujuan utama dari sistem 

pendukung keputusan ini dirancang adalah untuk memenuhi kebutuhan sistem 

pembantu pengguna khususnya masyarakat dalam memilih laptop yang paling 

sesuai beserta variabel dan spesifikasinya. Ada tujuh variabel input dalam aplikasi 

web, antara lain harga laptop, ram (random access memory), kapasitas 

penyimpanan, prosesor, ukuran layar, kartu grafis (VGA), dan garansi. Pada ulasan 

kali ini metode yang digunakan penulis adalah metode fuzzy Mamdani yang 

membantu mengidentifikasi laptop berdasarkan spesifikasi data yang diperoleh dari 

pembahasan penelitian. Selain itu penulis juga menggunakan aplikasi MATLAB 

sebagai alat pengolahan data yang cepat dan efektif sebelum menyajikan aplikasi 

yang dibuat pada website. 
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