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ABSTRAK 

 

IMPLEMENTASI METODE PEMBELAJARAN ROLE PLAYING  BERBANTU 

MEDIA AUDIO VISUAL PADA MATA PELAJARAN SKI  

DI MTs DARUL FALAH MENILO TUBAN 

 

Sony Umarul Faruq, M. Jauharul Ma’arif,. M. Pd. I., Dr. Hamam Burhanuddin,. M. Pd. I 

 

 

Latar belakang dalam masalah penelitian ini adalah Bagaimana penerapan 

Model Role Playing berbantu Media Audio Visual pada Mata Pelajaran SKI di MTs Darul 

Falah Menilo Tuban, Bagaimana Efektifitas penerapan model pembelajaran Role Playing 

berbantu Media Audio Visual pada Mata Pelajaran SKI di MTs Darul Falah Menilo 

Tuban. Oleh karena itu, peneliti ingin memberikan penerapan metode pembelajaran role 

playing berbantu media audio visual pada mata pelajaran SKI MTs Darul Falah Menilo 

Tuban. 

Metode penelitian menggunakan Penelitian ini adalah penelitian eksperimen 

dengan pendekatan deskriptif kuantitatif. Dalam penelitian ini menggunakan One Group 

Pretest-Posttest Design. Desain ini kelompok eksperimen, dan subjek tidak ditempatkan 

secara acak. Jenis dan sumber data yang digunakan adalah data primer dan sekunder 

dengan jumlah sampel 37 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan skala penilaian 

likert. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis statistik deskriptif.  

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh bahwa tabel output hasil uji-t, diperoleh 

nilai Sig. = 0,000 yang berarti nilai Sig. lebih kecil dari 0,05 (0,000 < 0,05). Artinya 

terdapat pengaruh pembelajaran SKI dengan metode Role Playing. Berdasarkan hasil uji-

t tersebut, dengan demikian bisa disampaikan bahwa pembelajran SKI dengan metode 

Role Playing dapat menjadikan situasi belajar semakin aktif. 

 

 

Kata Kunci : Role Playing, Mata Pelajaran SKI, Audio Visual. 
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ABSTRACT 

 

IMPLEMENTATION OF ROLE PLAYING METHOD WITH AUDIO VISUAL 

MEDIA ASSISTANCE IN SKI LESSONS 

AT MTs DARUL FALAH MENILO TUBAN 

 

Sony Umarul Faruq, M. Jauharul Ma'arif,. M.Pd. I., Dr. Hamam Burhanuddin. M.Pd. I 

 

 

The background in this research problem is how to apply the Role Playing Model 

assisted by Audio Visual Media in SKI Subjects at MTs Darul Falah Menilo Tuban, How 

is the Effectiveness of applying the Role Playing learning model assisted by Audio Visual 

Media in SKI Subjects at MTs Darul Falah Menilo Tuban. Therefore, researchers want 

to provide the application of role playing learning methods assisted by audio-visual 

media in SKI MTs Darul Falah Menilo Tuban subjects. 

The research method used in this research is experimental research with a 

quantitative descriptive approach. This research uses One Group Pretest-Posttest 

Design. This design is an experimental group, and subjects are not randomly assigned. 

The types and sources of data used are primary and secondary data with a sample size of 

37 students. The data collection technique uses a Likert rating scale. The data analysis 

technique used is descriptive statistical analysis. 

Based on the research results, it was found that the output table of the t-test 

results obtained a Sig value. = 0.000 which means the Sig value. smaller than 0.05 (0.000 

< 0.05). This means that there is an influence of SKI learning using the Role Playing 

method. Based on the results of the t-test, it can be said that SKI learning using the Role 

Playing method can make the learning situation more active. 

 

Keywords: Role Playing, SKI Subjects, Audio Visual  
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