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ABSTRACT 
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Pembimbing Pendamping Fetrika Anggraini, M.Pd. 
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 This research focuses on developing an automated system for detecting 

packaging damage in Nextar biscuit products. We employ a Deep Learning 

approach based on Convolutional Neural Networks (CNN) and implement it using 

TensorFlow. The dataset comprises images of both damaged and undamaged 

Nextar biscuit packaging. Through rigorous training phases, a CNN model is 

successfully produced. The research results demonstrate that this model is 

capable of detecting packaging damage with a high degree of accuracy, 

presenting significant potential for enhancing quality control in the food industry. 

These findings also contribute to a deeper understanding of Deep Learning 

technology applications in visual product inspection and have positive 

implications for product efficiency and quality. 
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ABSTRAK 
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Kata Kunci : Object Detection, Restful Api, Convolutional Neural Network, Live 

preview 

 

 Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem otomatis yang dapat 

mendeteksi kerusakan pada kemasan produk biskuit merek Nextar. Kami 

mengadopsi pendekatan Deep Learning dengan Convolutional Neural Network 

(CNN) dan mengimplementasikannya menggunakan TensorFlow. Dataset terdiri 

dari gambar kemasan biskuit Nextar yang rusak dan utuh. Melalui tahap pelatihan 

yang intensif, model CNN berhasil dihasilkan. Hasil penelitian menunjukkan 

model ini mampu mendeteksi kerusakan pada kemasan dengan akurasi tinggi, 

menghadirkan potensi signifikan untuk meningkatkan kontrol kualitas dalam 

industri makanan. Hasil ini juga menyumbangkan pemahaman lebih lanjut dalam 

aplikasi teknologi Deep Learning untuk inspeksi visual produk dan memiliki 

implikasi positif terhadap efisiensi dan kualitas produk.  
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