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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA DART BOARD GAMES MATERI THE FRUITS
PADA MATA PELAJARAN BAHASA INGGRIS KELAS 3 SDN GRABAGAN
v

Winda Yanti, Zumrotus Sa’diyah M.Pd.I, Midya Yuli Amreta.M.Pd

Penelitian ini dilatarbelakangi karena kurangnya pemanfaatan media
pembelajaran,khususnya dalam pembelajaran Bahasa Inggris, seperti yang Kita
ketahui bahwa pelajaran Bahasa Inggris merupakan salah satu pembelajaran yang
cukup dianggap sulit oleh Sebagian siswa dan dalam proses pembelajaran siswa
mudah jenuh serta bosan,sehingga perlu adanya inovasi dan kreativitas sebagai
guru Bahasa Inggris dalam kegiatan pembelajaran., agar materi yang diajarkan
dapat tersampaikan dengan baik terhadap siswa.-dalam hal ini penggunaan media
pembelajaran dapat membantu guru dan  siswa dalam memahami materi
pembelajaran.

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 1) bagaimana proses pengembangan
media Dart Board Games materi The Fruits pada mata pelajaran Bahasa Inggris
kelas 3 SDN Grabagan IV. 2) Bagaimana hasil pengembangan media Dart Board
Games materi The Fruits pada mata pelajaran Bahasa Inggris kelas 3 SDN
Grabagan IV.

Proses Pengembangan media Dart Board Games materi The Fruits menggunakan
model ADDIE yang meliputi Analisis,Desain,Pengembangan,Implementasi,dan
Evaluasi.

Hasil penelitian disesuaikan dengan rumusan masalah sebagai berikut: 1)
Pengembangan media dart board games fruits menggunakan metode RND
(Research and Development) dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari
5 tahap yaitu analisis,desain,pengembangan,implementasi,dan evaluasi. Media
telah divalidasi oleh dua dosen yaitu ahli materi dan ahli media dan diuji cobakan
oleh siswa-siswi kelas 3 SDN Grabagan 1V. 2) Hasil Angket uji coba produk skala
kecil ditemukan dengan presentase 84% dan hasil uji coba Iskala besar ditemukan
dengan presesntase 85%. Untuk hasil post tes skala kecil ditemukan hasil dengan
rata-rata belajar siswa 0,4 yang menunjukkan bahwa masuk dalam kriteria sedang.
untuk uji coba skala besar di temukan hasil belajar siswa rata-rata 0,59 dan masuk
dalam kriteria sedang. Dengan demikian dapat dikatakan media pembelajaran dart
board games layak digunakan dan membantu siswa dalam kegiatan proses belajar
materi the fruits.

Kata kunci: Media,Bahasa Inggris,Model ADDIE
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ABSTRACT

PENGEMBANGAN MEDIA DART BOARD GAMES MATERI THE FRUITS
PADA MATA PELAJARAN BAHASA INGGRIS KELAS 3 SDN GRABAGAN
v

Winda Yanti, Zumrotus Sa’diyah M.Pd.I, Midya Yuli Amreta.M.Pd

The background of this research is the lack of use of learning media,
especially in learning English, as we know that learning English is one of the
lessons that is considered quite difficult by some students and in the learning
process students are easily bored and bored; so there is a need for innovation and
creativity. as an English teacher in learning activities, so that the material taught
can be conveyed properly to students. in this case the use of learning media can
help teachers and students understand learning material.

The objectives of this research are as follows: 1) what is the process of
developing media dart board games on the fruits material-in English subject grade
3 at SDN Grabagan IV. 2) What are the results of the development of the fruits dart
board games media in the English class 3rd grade at SDN Grabagan IV

The development process of the fruits dart board games media uses the
ADDIE model which includes: analysis, design, development, implementation, and
evaluation.

The results of the research are adjusted to the formulation of the problem
as follows: 1) Development of dart board games fruits media using the RND
(Research and Development) method using the ADDIE model which consists of 5
stages, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation. The
media has been validated by two lecturers, namely material experts and media
experts and tested by grade 3 students at SDN Grabagan V. 2) The results of the
small-scale product trial-questionnaire were found with-a percentage of 84% and
the results of large-scale trials were found with a percentage of 85%. For the small-
scale post-test results, results were found with an average student learning rate of
0.4 which indicated that it was included in the moderate criteria. for large-scale
trials it was found that student learning outcomes averaged 0.59 and were included
in the medium criteria. Thus it can be said that dartboard games learning media
are appropriate to use and help students in the learning process of the fruits
material.

Keywords: Media,English,ADDIE model
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