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ABSTRACT

Bahrudin, M. Khafid, abil. 2023. Implementation of the Least Square Method for
Predicting Sales at Zahida Painting Bojonegoro. Thesis, Department of Informatics
Engineering, Faculty of Science and Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri
University. Main supervisor Afta Ramadhan Zayn, S.Kom., M.Kom and

Companion supervisor Roihatur Rohmah, M.Si.

Keywords: Forescasting, Least Square

Zahida Painting Bojonegoro is a handicraft shop that has the characteristics of a
painting in each of his works, to find out the sales forecast for the following month
Zahida Painting still uses the manual method. With current developments in science
and technology, this can be done in the newest way, for example applying the Least
Square algorithm in predicting sales. The purpose-of making this research report
is to develop a system with the Least Square algorithm to predict sales. The Least
Square method itself is a forecasting method that uses past data to predict future
conditions, meaning that sales fluctuations can be influenced by certain conditions.
The use of the Least Square method in this study focuses on the use of a forecasting
method to predict future sales. So the authors propose to create a sales forecasting
system for Zahida Painting Bojonegoro using the least squares method. Hopefully
this sales application application can be helpful and useful for Zahida stores for
forecasting future sales. Forecasting with the Least Square method, the author gets
an average error value using MAPE of 21.4%, it can be concluded that this method
can be used because the error value obtained is 21,4% which is quite good because

it is in accordance with the standard value of the MAPE Range (Lawis,1982) .



ABSTRAK

Bahrudin, M.Khafid, abil. 2023. Implementasi Metode Least Square Untuk
Memprediksi Penjualan Pada Zahida Painting Bojonegoro. Skripsi, Jurusan
Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama
Sunan Giri. Pembimbing utama Afta Ramadhan Zayn, S.Kom., M.Kom dan

pembimbing pendamping Roihatur Rohmah, M.Si.

Kata Kunci :Peramalan, least square

Zahida Painting Bojonegoro merupakan toko Kkerajinan tangan yang
mempunyai cirikhas lukisan di setiap karyanya, untuk mengetahui peramalan
penjualan pada bulan_berikutnya Zahida Painting mengalami kendala kerena
penjualan tidak menentu. Dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
saat ini, hal tersebut bisa dilakukan dengan cara terbaru, semisal menerapkan
algoritma Least Square dalam memprediksi penjualan. Tujuan dari pembuatan
laporan penelitian ini adalah mengembangkan sebuah sistem dengan algoritma
Least Square untuk memprediksi penjualan. Metode Least Square sendiri
merupakan metode peramalan . yang menggunakan data masa lalu untuk
meramalkan kondisi dimasa mendatang artinya naik turunya penjualan dapat di
pengaruhi oleh kondisi tertentu. Penggunaan metode Least Square pada penelitian
ini berfokus pada pemanfaatan sebuah metode peramalan untuk memprediksi
penjualan dimasa mendatang. Maka dari itu dibuatlah sistem peramalan penjualan
pada Zahida painting Bojonegoro menggunakan metode least square. Aplikasi
peramalan penjualan ini semoga dapat membantu dan bermanfaat bagi toko Zahida
painting Bojonegoro untuk peramalan penjualan dimasa mendatang. Peramalan
dengan metode Least Square, setelah melakukan pengujian mendapatkan nilai error
dengan menggunakan MAPE rata-rata sebesar 21.4% dapat disimpulkan metode ini
dapat digunakan karena nilai error yang didapatkan 21,4% tergolong baik karena

sesuai dengan nilai standar Range MAPE menurut (Lawis,1982).
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