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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan proses penelitian pengembangan dan uji coba terhadap media 

Al-lagzu Al-şuri pada pelajaran Bahasa Arab khususnya materi Al-ħadiqoh di 

kelas III MI Al-Falah Canga’an dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media Al-lagzu Al-şuri sebuah media puzzle bergambar 

untuk membekalkan kemampuan menghafal mufradat Bahasa Arab 

dengan permainan membongkar dan memasang kembali kepingan 

dengan tepat. Pada media puzzle bergambar terdapat kata tunjuk yang 

dapat dihubungkan pada bentuk mufradat mużakkar dan muannaśnya. 

Model yang digunakan dalam penelitian ini yaitu model ADDIE. 

Tahap awal pada model ADDIE yaitu analisis dengan melakukan 

observasi saat proses pembelajaran materi berlangsung. Tahap kedua 

yaitu desain dengan merancang media puzzle bergambar yang akan 

dikembangkan sesuai dengan materi, KI, KD dan Indikator. Tahap 

ketiga yaitu development pada tahap ini melakukan validasi oleh ahli 

media, materi dan bahasa. Tahap keempat implementasi terhadap 

media yang sudah dikembangkan dan divalidasi selanjutnya di uji coba 

skala kecil dan besar dengan memberikan angket respon kepada siswa 

guna mengetahui kelayakan produk mendapatkan presentase 95% 

dengan tingkat kebaikan sangat baik. Tahap terakhir yaitu evalusi 

memberikan nilai terhadap pengembangan media. 
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2. Hasil pengembangan media Al-lagzu Al-şuri mendapatkan nilai 

kelayakan sangat valid. Perolehan dari ahli media mendapatkan 

persentase sebesar 93%, ahli materi 97% dan ahli bahasa 93%. Dari 

hasil perolehan nilai yang didapatkan dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran Al-lagzu Al-şuri dinyatakan sangat layak digunakan 

dalam pembelajaran Bahasa Arab terkhusus materi Al-ħadiqoh. 

B. Saran 

Media pembelajaran Al-laghzu Al-şuri dalam membekalkan kemampuan 

menghafal mufradat Bahasa Arab ini diharapkan dapat menunjang dalam 

proses pembelajaran Bahasa Arab terutama pada materi Al-ħadiqoh yang 

terdapat pembelajaran penggunaan kata tunjuk mużakkar dan muannaśnya. 

Media puzzle bergambar yang dikembangkan ini dapat digunakan oleh 

pendidik sebagai media proses pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas III 

Madrasah Ibtidaiyyah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


