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ABSTRAK 

 Siswanto, Agus 2023. Penerapan Formula Haversine Dan Algoritma 

Djikstra Untuk Mencari Jarak Masjid Terdekat. Judul ini terbentuk dari keresahan 

penulis ketika mencari tempat ibadah ketempat baru. Sebenarnya sudah banyak 

tempat ibadah disemua tempat namun kendala seperti berada ditempat jauh dari 

tempat ibadah, pengingat sholat dan tidak terdengarnya kumandang adzan karena 

kita berada ditempat kedap suara seperti kantor atau bahkan kita berada ditempat 

yang mayoritas non muslim, dan adanya musholla atau masjid yang sepi karena 

tidak diketahui tempatnya agar bisa memakmurkan masjid atau musholla. Maka 

dari itu penulis membuat penyelsaian masalah untuk mencari masjid dan musholla 

disekitar kita dan agar ta’mir atau bisa menandai masjid atau musholla agar bisa 

terlihat orang – orang yang memasang aplikasi yang telah dibuat, algoritma untuk 

mencari masjid atau musholla terdekat adalah haversine dimana system nantinya 

akan menghitung titik perangkat pengguna dari tempat ibadah terdekat dan ketika 

pengguna ingin mengetahui rute ke masjid atau musholla maka akan menghitung 

node dari titik perangkat ke masjid atau musholla terdekat dengan menggunakan 

algoritma djikstra. Dengan adanya pencarian tempat ibadah terdekat ini bisa 

memakmurkan masjid dan musholla. Algoritma haversine ini sendiri digunakan 

untuk menghitung dua titik koordinat dan djikstra untuk mencari rute dari dua titik 

dalam suatu graf. 

 

Kata kunci : agama, algoritma HAVERSINE dan DJIKSTRA, jarak terpendek. 
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ABSTRACT 

  

Siswanto, Agus 2023, Implementation of Haversine Formula and Dijkstra's 

Algorithm to Find the Distance to the Nearest Mosque. This title was formed from 

the author's anxiety when looking for a place of worship in a new location. There 

are already many places of worship, but obstructions such as being far from the 

worship, prayer reminders, and the call to prayer not heard because we are in a 

soundproof place such as an office or even we are in a place where the majority 

are non-Muslims and the existence of a prayer room or mosque which is quiet 

because the location is unknown so that it can prosper the mosque or prayer room, 

Therefore the author makes a solution to the problem of finding mosques and prayer 

rooms around us and so that ta'mir or can mark mosques or prayer rooms so that 

people who install the application can be known. the algorithm for finding the 

nearest mosque or prayer room is Haversine where the system will later calculate 

the user's device point from the nearest place of worship and when the user wants 

to know the route to the mosque or prayer room it will calculate the node from the 

device point to the nearest mosque or prayer room using the Dijkstra algorithm. 

The mosque and prayer room can prosper with the search for the nearest place of 

worship. The haversine algorithm itself is used to calculate two coordinate points 

and the Dijkstra to find routes from two points in a graph. 

 

Keywords: Dijkstra algorithm, Haversine algorithm, religion , shortest path. 
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