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ABSTRAK 
 

Sari, Milla Martiana Ayunda. 2023. Penerapan Metode K-Nearest 

Neighbor dalam Memprediksi Penjualan Produk Hewan Peliharaan (studi kasus : 

Devi Pet Shop). Skripsi, Jurusan Tektik Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi, 

Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing utama Hastie Audytra, 

S.Kom., M.T. dan pembimbing pendamping Sunu Wahyudhi, M.Pd. Prediksi 

penjualan hewan peliharaan memiliki peran yang signifikan dalam 

mengoptimalkan stok barang dan merencanakan strategi pemasaran di industry 

perdagangan kebutuhan hewan peliharaan. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengaplikasikan metode K-Nearest Neighbor (K-NN) dalam memprediksi 

penjualan produk hewan peliharaan dengan fokus pada kasus studi Devi Pet Shop 

selama empat bulan terakakhir, yaitu dari bulan juli hingga oktober 2022. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengukur akurasi metode K-NN dalam 

memprediksi penjualan produk hewan peliharaan.  Metode K-NN digunakan dalam 

penelitian ini karena kemampuannya dalam melakukan prediksi berdasarkan data 

historis dan karakteristik yang mirip. Data penjualan produk hewan peliharaan yang 

dikumpulkan dari Devi Pet Shop selama periode empat bukan tersebut digunakan 

sebagai dataset dalam penelitian ini. Langkah-langkah pengolahan data meliputi 

normalisasi data dan pemilihan parameter K yang optimal melalui eksperimen. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode K-NN mampu memberikan prediksi 

penjualan produk hewan peliharaan dengan tingkat akurasi sebesar 97,73%. Hal ini 

menunjukkan bahwa metode K-NN efektif mengolah data historis penjualan dan 

memberikan prediksi yang mendekati nilai sebenarnya. Keberhasilan prediksi ini 

dapat memberikan panduan bagi Devi Pet Shop dalam mengatur persediaan produk 

hewan peliharaan dan merencanakan strategi pemasaran yang lebih efektif. 

Penelitian ini memberikan kontribusi dalam mengaplikasikan metode K-NN dalam 

industri perdagangan produk hewan peliharaan  serta menunjukkan potensi prediksi 

yang akurat untuk penjualan produk. Meskipun demikian, pengembangan lebih 

lanjut dapat dilakukan dengan mempertimbangkan faktor-faktor eksternal seperti 

tren pasar dan musim yang juga dapat  memengaruhi pola penjualan. 

 

Kata kunci : Penjualan produk hewan peliharaan, Model prediksi, Devi Pet Shop, 

Penilaian akurasi. 
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ABSTRACT 
 

Sari, Milla Martiana Ayunda. 2023. Application of the K-Nearest Neighbor 

Method in Predicting Pet Product Sales (case study of Devi Pet Shop). Thesis, 

Department of Informatics Engineering, Faculty of Science and Technologi, 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main Advisor Hastie Audytra, S.Kom., 

M.T. and Co-Supervisor advisor Sunu Wahyudhi, M.Pd. Predicting sales of pet 

shop products plays a significant role in optimizing inventory and planning 

marketing strategies in the pet trade industry. This study aims to apply the K-

Nearest Neighbor (K-NN) method to predict the sales of pet products, focusing on 

the case study of Devi Pet Shop over the last four months, from July to October 

2022. The main objective of this research is to measure the accuracy of the K-NN 

method in predicting pet products sales. The K-NN method is employed in this 

study due to its ability to make predictions based on historical data and similar 

characteristics. Sales data of pet products collected from Devi Pet Shop during the 

four-month period are utilized as the dataset for this research. Data preprocessing 

steps include data normalization and the selection of the optimal K parameter 

through experimentation. The research findings indicate the K-NN method can 

provide predictions for pet product sales with an accuracy rate of  97,73%. This 

demonstrates that the K-NN method is affective in processing historical sales data 

and offering predictions that closely approximate actual values. The success of 

these predictions can provide guidance for Devi Pet Shop in managing pet product 

inventory and devising more effective marketing strategies. This study contributes 

to the application of the K-NN method in the pet trade industry, showcasing the 

potential for accurate sales predictions for pet products. However, futher 

developments could consider external factors such as market trends and seasonal 

influences that may also impact sales pattern. 

 

Keywords : Pet product sales, predictive modelling, K-Nearest Neighbor (KNN), 

Devi Pet Shop,  Accuracy assessment. 
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