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ABSTRAK 

Moh. Hadliri Sya’ban, Hagy 2023. Implementasi Data Mining Prediksi Cuaca 

Mempengaruhi Curah Hujan Menggunakan Algoritma K-Nearest Neighbor. 

Skripsi, Jurusan Teknik informatika Fakultas Sains danm Teknologi Universitas 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro. Pembimbing utama Rahmat Irsyada M. 

Pd. Dan pembimbing pendamping Sahri, M. Pd. I. 

Kata kunci : Prediksi, Cuaca, K-Nearest Neighbor. 

Cuaca dan iklim yang terjadi di Indonesia sering tidak menentu dan sulit 

untuk di prediksi. Terkadang pada musim penghujan hujan tidak kunjung turun 

begitu sebaliknya pada saat musim kemarau hujan turun terkadang sampai terjadi 

banjir. Pada studi kasus tersebut terkadang membuat masyarakat menjadi 

kesusahan, seperti contoh pada saat musim kemarau petani menanam sebuah 

tanaman kering dan sedikit membutuhkan air seperti tembakau yang notabenya 

kurang cocok untuk ditanam pada saat musim penghujan. Begitu juga padi tanaman 

yang cukup membutuhkan dalam hal perairan, tentu dalam kasus tersebut cuaca 

juga harus dapat diprediksi agar para petani atau masyarakat pada umumnya 

mengetahui dan dapat memprediksikan sendiri cuaca yang akan datang, agar dapat 

berantisipasi pada hal-hal yang tidak di inginkan  mungkin terjadi dimasa 

mendatang. Riset hasil penelitian data yang diperoleh dari BMKG hujan terjadi 

pada bulan Juli-Agustus dan kemarau dimulai pada bulan Mei-Juni. Dari 

permasalahan yang ada bisa dilakukan menggunakan sebuah prediksi ilmiah 

dengan menganalisa  data aktual atau data yang diperoleh dari data masa lampau 

dan melakukan prediksi yaitu proses analisa data aktual untuk memprediksi 

kejadian peristiwa di masa mendatang, dengan menggunakan data minning sebagai 

proses prediksi pada data dan algoritma K-Nearest Neighbor sebagai algoritma 

dalam melakukan klasifikasi. Model penelitian dalam skripsi ini  menggunakan 

metode pengembangan sebagai rancang bangun perangkat lunak,  pemodelan, 

kontruksi, dan memberi sistem atau perangkat lunak kepada pengguna. Tahapan 

dalam pengembangan sistem menggunakan metode waterfall sebagai metode yang 

diusulkan. Sistem Prediksi Cuaca Menggunakan Algoritma K-Nearest Neighbor 

untuk memudahkan dalam hal melakukan prediksi curah hujan dimasa yang akan 

datang dengan bantuan bahan pemrograman PHP dan MySQL dan tools 

Rapidminner. Metode K-NN dilakukan unuk mengkaji serta menafsirkan penelitian 

yang ada dengan topik menarik dan pernyataan yang relavan. Dari perhitungan 

dataminning hasil yang diperoleh dari proses prediksi cuaca yang mempengaruhi 

curah hujan dengan perhitungan menggunakan metode K-NN dengan perbandingan 

data training dan data testing 70:30 dari nilai K=3 mendapatkan akurasi sebesar 

98.87%, dari nilai K=5 menghasilkan nilai akurasi sebesar 97.30% dari nilai K=7 

memperoleh akurasi sebesar 97.16%, oleh karena itu penggunaan metode k-Nearest 

Neighbor dalam melakukan suatu prediksi dapat membantu untuk proses 

penyelesaian masalah.   
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ABSTRACT 

Moh. Hadliri Sya’ban, Hagy 2023. Implementation of Data Mining Weather 

Predictions Affecting Rainfall Using the K-Nearest Neighbor Algorithm. 

Undergraduate Thesis, Department of Informatics Engineering, Faculty of Science 

and Technology, University of Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro. Main 

supervisor Rahmat Irsyada M. Pd. And co-supervisor Sahri, M. Pd. I. 

Keywords: Prediction, Weather, K-Nearest Neighbor. 

The weather and climate in Indonesia are often erratic and difficult to 

predict. Sometimes in the rainy season the rain does not come down and vice versa 

during the dry season the rain falls sometimes until flooding occurs. In these case 

studies sometimes make people difficult, such as for example during the dry season 

farmers plant a dry crop and require little water such as tobacco which is not 

suitable for planting during the rainy season. Likewise, rice is a crop that is quite 

demanding in terms of water, of course in these cases the weather must also be 

predictable so that farmers or the public in general know and can predict the 

upcoming weather themselves, in order to anticipate things that are not in want 

may occur in the future. Research on the results of data obtained from BMKG rains 

occur in July-August and the dry season begins in May-June. From existing 

problems, it can be done using a scientific prediction by analyzing actual data or 

data obtained from past data and making predictions, namely the process of 

analyzing actual data to predict future events, using data mining as a prediction 

process on data and the K-Nearest Neighbor algorithm as an algorithm for 

classification. The research model in this thesis uses the development method as 

software design, modeling, construction, and providing systems or software to 

users. The stages in system development use the waterfall method as the proposed 

method. Weather Prediction System Using K-Nearest Neighbor Algorithm to make 

it easier to predict future rainfall with the help of PHP and MySQL programming 

materials and Rapidminner tools. The K-NN method is carried out to review and 

interpret existing research with interesting topics and relevant statements. From 

the calculation of dataminning the results obtained from the weather prediction 

process that affects rainfall with calculations using the K-NN method with a 

comparison of training data and testing data 70:30 from the K = 3 value getting an 

accuracy of 98.87%, from the K = 5 value resulting in an accuracy value of 97.30% 

from the K = 7 value obtaining an accuracy of 97.16%, therefore the use of the k-

Nearest Neighbor method in making a prediction can help us to predict the future 

rainfall.


