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MOTTO 
 

 
بنفسك ابدا   

 

“Mulailah dari dirimu.” 
 

 

Jika kehadiranmu tidak dapat menggenapi dan kepergianmu tidak dapat 

mengganjili. Lantas untuk apa dirimu dilahirkan di dunia ini?
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ABSTRAK 
 

 
M. Iqbal Tsani Rosyadi - 201955012600344. Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Android Smart Apps Creator pada Materi Indonesiaku Kaya 

Budaya Mata Pelajaran IPAS di Kelas IV SDN I Kadipaten. Skripsi Program Studi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, UNUGIRI Bojonegoro. 

Dosen Pembimbing: M. Romadlon Habibullah dan Dewi Niswatul Fithriyah. 
 

Observasi lapangan menunjukkan kurangnya opsi media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru dalam menghadapi kurikulum merdeka, dan maraknya 

penyalahgunaan media elektronik pada peserta didik, sehingga penulis memutuskan 

untuk melakukan penelitian ini. Penelitian ini juga menjelaskan permasalan terkait 

dengan (1) bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis android smart apps creator pada materi Indonesiaku Kaya Budaya mata 

pelajaran IPAS kelas IV di SDN I Kadipaten, (2) hasil dan respon peserta didik 

terhadap penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android smart apps 

creator pada materi Indonesiaku Kaya Budaya mata pelajaran IPAS kelas IV di 

SDN I Kadipaten. 
 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development 

(RND) dengan model penelitian ADDIE. Model pengembangan ini dikembangkan 

oleh Robert Maribe Branch. Model pengembangan ADDIE terdiri dari lima langkah, 

yaitu (a) Analysis (Analisis), (b) Design (Desain), (C) Development 

(Pengembangan), (d) Implementation (Penerapan), dan (e) Evaluation (Evaluasi). 

Penelitian ini menggunakan 75 sampel peserta didik kelas IV SDN I Kadipaten. 
 

Hasil penelitian menjelaskan bahwa (1) Prosedur pengembangan media 

pembelajaran aplikasi android smart apps creator ini menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima langkah yaitu   analisys, design, 

development, implementation dan evaluasi. Media pembelajaran ini telah di uji 

cobakan pada siswa kelas IV SDN I Kadipaten. (2) Respon peserta didik terhadap 

penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android smart apps creator 

adalah sangat baik. Dari 75 peserta didik kelas IV SDN I Kadipaten yang melalukan 

uji coba menggunakan media pembelajaran ini terdapat 93,1% medapatkan skor 

maksimal. 
 

Kata kunci : Android Smart Apps Creator, Media Pembelajaran, Pengembangan
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ABSTRACT 
 

 
M. Iqbal Tsani Rosyadi - 201955012600344. Development of Android Smart Apps 

Creator-Based Interactive Learning Media on Culture-Rich Indonesian Materials 

for Science Subjects in Class IV SDN I Kadipaten. Thesis for Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, UNUGIRI Bojonegoro. 

Advisors: M. Romadlon Habibullah and Dewi Niswatul Fithriyah. 
 

Field observations showed a lack of instructional media options used by 

teachers in dealing with an independent curriculum, and widespread misuse of 

electronic media by students, so the authors decided to conduct this research. This 

research also explains the problems related to (1) what are the procedures for 

developing interactive learning media based on android smart apps creator on 

Indonesiaku Rich Culture subject in class IV Science Science at SDN I Kadipaten, 

(2) the results and responses of students to the use of interactive learning media 

based android smart apps creator on my Indonesia Culture Rich material in class 

IV Science Science subjects at SDN I Kadipaten. 
 

In  this study,  researchers used  the Research  and  Development  (RND) 

research method with the ADDIE research model. This development model was 

developed by Robert Maribe Branch. The ADDIE development model consists of 

five steps, namely (a) Analysis, (b) Design, (C) Development, (d) Implementation, 

and (e) Evaluation. This study used a sample of 75 grade 4 students at SDN I 

Kadipaten. 
 

The results of the study explain that (1) The procedure for developing the 

android smart apps creator learning media application uses the ADDIE 

development model which consists of five steps, namely analysis, design, 

development, implementation and evaluation. This learning media has been tested 

on grade 4 students at SDN I Kadipaten. (2) The response of students to the use of 

interactive learning media based on android smart apps creator is very good. Of 

the 75 grade 4 students at SDN I Kadipaten who carried out trials using this 

learning media, 93.1% got the maximum score. 
 

Keywords: Android Smart Apps Creator, Learning Media, Development
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