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ABSTRACT 

 

Saputra, Okky Dwi 2023. Application of Data Mining Clustering to Artist Data in 

Bojonegoro Using the K-means Method. Thesis, Department of Informatics 

Engineering, Faculty of Science and Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

University. First Advisor Ucta Pradema Sanjaya, M.Kom, and Second Advisor Ita 

Aristia Sa'ida, M.Pd. 

Arts and Culture in Bojonegoro Regency are able to survive and continue to 

develop in the midst of changing times. Although technology and information 

continue to advance, artists and arts organizations in this area are able to maintain 

their existence. In the records of the Bojonegoro Regency Culture and Tourism 

Office (Disbudpar), it is noted that currently there are 103 artists and 229 arts 

organizations that are active and registered. However, this figure does not include 

the actual number because there are still many that have not been officially 

recorded, as revealed by Supriyadi, Head of the Traditional Culture Preservation 

Section of the Bojonegoro Disbudpar (2021) This study aims to apply the clustering 

method in grouping art data using the K-algorithm Means. The K-Means method is 

an algorithm used to partition data into different groups. In this study, the K-Means 

method is applied to identify group patterns in artistic data. Each group has similar 

characteristics in the variables analyzed. The results of the analysis show that there 

are two main groups. The first group, identified as "active," includes data on arts 

such as Band, Campursari, Electone, Jaranan, Reog, Decorative Arts, 

Waranggono, and Wayang Tengul, with variable average values ranging from 

31,250,000, 19,875, respectively. 20.375, and 41.625. The second group, known as 

"passive," includes data on arts such as Gembrung, Hadrah, Karawitan, Ketoprak, 

Lawak, Oklik, Pramugari Tayub, Art Studio, Fine Arts, and Theatre, with variable 

average values around 6,400 each. 000, 14.1, 23.3, and 44.4. This research 

provides insight into the grouping of arts data using the K-Means method, which 

helps identify group patterns and characteristics of each group in the arts and 

culture context of Bojonegoro Regency. 
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ABSTRAK 
 

Saputra, Okky Dwi 2023. Penerapan Data Mining Clustering Pada Data Kesenian 

Di Bojonegoro Dengan Metode K-means. Skripsi, Jurusan Teknik Informatika 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. 

Pembimbing Pertama Ucta Pradema Sanjaya, M.Kom, dan Pembimbing Kedua Ita 

Aristia Sa’ida, M.Pd. 

Kesenian dan Kebudayaan di Kabupaten Bojonegoro mampu bertahan dan tetap 

berkembang di tengah perubahan zaman. Meskipun teknologi dan informasi terus 

maju, para seniman dan organisasi kesenian di daerah ini mampu mempertahankan 

eksistensinya. Dalam pencatatan Dinas Kebudayaan dan Pariwisata (Disbudpar) 

Kabupaten Bojonegoro, tercatat bahwa saat ini terdapat 103 seniman dan 229 

organisasi kesenian yang aktif dan terdaftar. Namun, angka ini belum mencakup 

jumlah sebenarnya karena masih terdapat banyak yang belum terdata secara resmi, 

seperti yang diungkapkan oleh Supriyadi, Kasi Pelestarian Budaya Tradisional 

Disbudpar Bojonegoro (2021) Penelitian ini memiliki tujuan untuk menerapkan 

metode clustering dalam mengelompokkan data kesenian dengan menggunakan 

algoritma K-Means. Metode K-Means adalah algoritma yang digunakan untuk 

mempartisi data ke dalam kelompok-kelompok yang berbeda.Dalam penelitian ini, 

metode K-Means diterapkan untuk mengidentifikasi pola-pola kelompok dalam 

data kesenian. Setiap kelompok memiliki karakteristik yang serupa dalam variabel 

yang dianalisis. Hasil analisis menunjukkan adanya dua kelompok utama. 

Kelompok pertama, yang dikenali sebagai "aktif," mencakup data kesenian seperti 

Band, Campursari, Electone, Jaranan, Reog, Seni Dekorasi, Waranggono, dan 

Wayang Tengul, dengan nilai rata-rata variabel masing-masing berkisar pada 

31.250.000, 19,875, 20,375, dan 41,625. Kelompok kedua, dikenal sebagai "pasif," 

mencakup data kesenian seperti Gembrung, Hadrah, Karawitan, Ketoprak, Lawak, 

Oklik, Pramugari Tayub, Sanggar Seni, Seni Rupa, dan Teater, dengan nilai rata-

rata variabel masing-masing berkisar pada 6.400.000, 14,1, 23,3, dan 44,4. 

Penelitian ini memberikan wawasan tentang pengelompokan data kesenian 

menggunakan metode K-Means, yang membantu mengidentifikasi pola kelompok 

dan karakteristik dari masing-masing kelompok dalam konteks kesenian dan 

budaya Kabupaten Bojonegoro. 

Kata Kunci : Data Kesenian, Clustering, K-means 
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