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ABSTRAK

PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI UNTUK
MENSTIMULASI MINAT DAN MENCAPAI KOMPETENSI MATERI
KHULAFAUR RASYIDIN PADA MATA PELAJARAN SEJARAH
KEBUDAYAAN ISLAM KELAS VII DI MTs AL-MA’ARIF RENGEL

Uswatun Chasanah, Giati Anisah, M.Pd., Siti Khoiriyah, M.Pd.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang sangat penting
dalam proses pembelajaran yang memuat pesan yang akan di sampaikan guru
kepada siswa. Dengan adanya media pembelajaran tersebut, diharapkan siswa
dapat bersemangat dan mudah menerima materi yang disampaikan oleh guru..
Video animasi dalam pendidikan memberikan berbagai keuntungan bagi pendidik
dan peserta didik. Bagi peserta didik, animasi dapat menstimulasi minat belajar
dan pemahaman terhadap suatu bidang ilmu tertentu. Bagi pihak pendidik,
animasi dapat mempermudah proses pembelajaran dan pengajaran dalam
penyampaian materi kepada peserta didik.

Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan media pembelajaran video
animasi, penggunaan media pembelajaran media video animasi, minat dan
pencapaian kompetensi dalam penggunaan media pembelajaran video animasi
untuk menstimulasi minat dan mencapai kompetensi materi khulafaur rasyidin
pada mata pelajaran sejarah kebudayaan islam kelas VII di MTs Al-Ma’arif
Rengel

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif. Pengumpulan
data dilakukan dengan cara teknik wawancara, observasi dan dokumentasi.
Kemudian sumber data pada penelitian ini adalah kepala madrasah, guru SKI
kelas VII, dan siswa kelas VII. Analisis data penelitian ini menggunakan reduksi
data, penyajian data dan verifikasi.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut:
pertama, bentuk dari video animasi yang ada di dalam video tersebut di jelaskan
oleh seseorang wanita muslimah dengan penampilan sederhana dan rapi dengan
mata lebar dan ekspresi yang cantik yang memakai pakaian tertutup dengan style
hijab menutup dada yang memakai pakaian soft. Kedua, penggunaan media
pembelajaran video animasi cukup dapat diterima dan dimengerti dengan jelas
oleh siswa. Hal ini membuat kegiatan pembelajaran tidak monoton dengan hanya
berpaku pada buku. Dalam menggunakan video animasi bertujuan agar siswa
tidak jenuh dengan apa yang disampaikan, mengingat pada mapel sejarah
kebudayaan islam memuat tentang sejarah yang menjelaskan tentang kejadian
masa lampau. Ketiga, Minat dan pencapaian kompetensi yang mana saat proses
pembelajaran siswa lebih aktif bertanya dan siswa menjawab soal-soal yang di
berikan oleh guru, selain itu juga siswa fokus dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Video Animasi, Minat dan Komepetensi,
Sejarah Kebudayaan Islam Khulafaur Rasyidin
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ABSTRACT

THE USE OF ANIMATION VIDEO LEARNING MEDIA TO STIMULATE
AND ACHIEV KHULAFAUR RASYIDIN MATERIAL COMPETENCE IN
ISLAMIC CULTURE HISTORY SUBJECT CLASS VII AT MTs Al-
MA’ARIF RENGEL

Uswatun Chasanah, Giati Anisah, M.Pd., Siti Khoiriyah, M.Pd.

Learning media is a very important component in the learning process
which contains messages that the teacher will convey to students. With this
learningmedia, it is hoped that students can be enthusiastic and easily accept the
material presented by the teacher. Animated videos in education provide various
advantages for educators and students. For students, animation can stimulate
interest in learning and understanding of a particular field of knowledge. For
educators, animation can facilitate the learning and teaching process in
delivering material to students.

The purpose of this study was to describe animated video learning media,
the use of animated video learning media, interest in and achievement of
competence In the use of animated video learning media to stimulate interest and
achieve khulafaur rasyidin material competence in class VII Islamic cultural
history subjects at MTs Al-Ma'arif Rengel.

This study uses a descriptive qualitative approach. Data collection was
carried out by means of interview techniques, observation and documentation.
Then the data sources in this study were the head of the madrasa, VII grade SKI
teachers, and VII grade students. Analysis of the research data using data
reduction, data presentation and verification.

Based on the research conducted, the following results were obtained:
first, the shape of the animated video in the video is explained by a Muslim
woman with a simple and neat appearance with wide eyes and a beautiful
expression who wears closed clothes with a hijab style that covers her chest. wear
soft clothes. Second, the use of animated video learning media is quite acceptable
and clearly understood by students. This makes learning activities not
monotonous by just sticking to books. In using animated videos, it is intended that
students are not bored with what is conveyed, considering that the Islamic
cultural history subject contains history which explains past events. Third, interest
and achievement of competencies where during the learning process students are
more active in asking questions and students answer questions given by the
teacher, besides that students also focus on the learning process.

Keywords: Animated Video Learning Media, Interest and Competence, History of
Islamic Culture of Khulafaur Rasyid
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