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MOTTO 

 

 

ذَإ
ِ
نسَْانَ  مَاتََ إ

ِ
َ  عَنْهَ  إنقَْطَعََ إلإ ل  لإاَ عَََ

ِ
لإاَ ثلََاثةََ  مِنَْ إ

ِ
لََ  يدَْع و صَالِحَ  وَلََ  أَوَْ بِهَِ ي نتَْفَعَ  عِلَْ  أَوَْ جَارِيةََ  قةََ صَدََ مِنَْ إ  

“Jika seorang manusia mati, maka terputuslah darinya semua amalnya kecuali dari 

tiga hal; dari sedekah jariyah atau ilmu yang diambil manfaatnya atau anak shalih 

yang mendoakannya.” (HR Muslim) 

 

“Percayalah, disaat kamu ikhlas dengan keadaan, disitulah Allah merencanakan 

kebahagiaan untukmu. Allah mampu mengubah situasi paling terpuruk menjadi 

momen terbaik dalam hidupmu.” 

(KH. Maimun Zubair) 

 

“Bukanlah kesulitan yang membuat kita takut, tapi ketakutanlah yang membuat 

kita sulit.” 

(KH. Anwar Zahid) 

 

“Jangan menganggap diri Anda hebat, pintar, cakap dan lain-lain. Karena 

kehebatan hanya dimiliki oleh Allah SWT.” 

(Ust. Adi Hidayat) 
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Ku Persembahkan Skripsi Ini Untuk Yang Selalu Bertanya: 
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Terlambat lulus atau lulus tidak tepat waktu bukanlah sebuah kejahatan, bukan 

pula sebuah aib. Alangkah small-minded jika mengukur kecerdasan seseorang 

hanya dari siapa yang paling cepat lulus. Bukankah sebaik-baiknya skripsi adalah 

skripsi yang selesai? 

 

Karena mungkin ada suatu hal dibalik terlambatnya mereka lulus, dan percayalah, 

alasan saya disini merupakan alasan yang sepenuhnya baik. 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI PADA MATERI PERPINDAHAN 

KALOR UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR 

KREATIF SISWA DI MI ULUL ALBAB PLESUNGAN, KAPAS, 

BOJONEGORO 

 

Wilda Nailatin Fitriyana, M. Romadlon Habibullah, M.Pd.I., Nurul Mahruzah 

Yulia, M.Pd. 

Pembelajaran tematik lebih menekankan peserta didik untuk aktif selama 

proses pembelajaran, sehingga peserta didik memperoleh pengalaman langsung dan 

terlatih secara mandiri dalam mendapatkan pengetahuan. Berdasarkan hasil 

pengamatan peserta didik kesulitan memahami materi perpindahan kalor secara 

konkret, sehingga berdampak terhadap kemampuan berpikir peserta didik. 

Pembelajaran di kelas cenderung berpusat kepada guru yang mengakibatkan siswa 

kurang aktif selama pembelajaran. Guru hanya terpaku pada buku paket sebagai 

sumber belajar dan belum pernah menerapkan media pembelajaran berupa video 

animasi. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media video animasi berbasis 

animaker yang valid dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran tematik kelas 

5.  

Jenis penelitian ini adalah Reseach and Development (R&D) dengan 

menggunakan langkah-langkah metode penelitian dan pengembangan menurut 

Borg and Gall. Adapun tahapan dalam penelitian dan pengembangan yaitu potensi 

dan masalah, mengumpulkan data, desain produk, validasi produk, revisi produk, 

uji coba produk, revisi produk, dan uji pemakaian. Instrumen penelitian ini adalah 

wawancara, angket dan tes. Analisis data dilakukan dengan uji validasi, uji 

instrumen tes, uji prasyarat analisis, dan uji hipotesis. 

Hasil penelitian ini adalah: (1) menghasilkan media video animasi berbasis 

animaker (2) tingkat kelayakan media dari ahli materi sebesar 94% dengan kategori 

sangat layak, ahli media 86,6% dengan kategori sangat layak, ahli bahasa sebesar 

92% dengan kategori sangat layak, uji coba pada kelompok kecil sebesar 81,8% 

dengan kategori sangat efektif, uji pemakaian pada kelompok besar sebesar 89,3% 

dengan kategori sangat efektif dan (3) hasil post-test siswa pada kelompok 

eksperimen diperoleh rerata 66,61, kelompok kontrol diperoleh rerata 48,06 dan 

berdasarkan hipotesis dengan analisis uji mann whitney mendapatkan signifikasi 

sebesar 0.000 maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media 

video animasi terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif siswa. 

Kata Kunci : Video Animasi, Materi Perpindahan Kalor, Berpikir Kreatif 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF ANIMATION VIDEOS ON HEAT TRANSFER 

MATERIALS TO IMPROVE STUDENTS CREATIVE THINKING 

SKILLS AT MI ULUL ALBAB PLESUNGAN, KAPAS, BOJONEGORO 

 

Wilda Nailatin Fitriyana, M. Romadlon Habibullah, M.Pd.I., Nurul Mahruzah 

Yulia, M.Pd. 

Thematic learning emphasises that students should be active in the learning 

process so that they gain direct experience and are trained to acquire knowledge 

independently. Based on the observations, the students had difficulty in 

understanding the heat transfer material concretely, so it affected the students' 

thinking skills. Classroom learning tends to be teacher-centred, which results in 

students being less active in learning. The teacher is fixated only on textbooks as a 

learning resource and has never used instructional media in the form of animated 

videos. The aim of this research is to produce valid and effective Animaker-based 

animated video media for use in thematic learning for Grade 5. 

This type of research is research and development (R&D) using the steps of 

the Borg and Gall research and development method. The stages of research and 

development are potential and problems, data collection, product design, product 

validation, product revision, product testing, product revision and user testing. The 

research tools used were interviews, questionnaires and tests. Data analysis was 

carried out by validation test, test instrument test, classical assumption test and 

hypothesis test. 

The results of this study are: (1) produce animated video media based on 

Animaker (2) the media feasibility level of material experts is 94% in the very 

feasible category, media experts are 86.6% in the very feasible category, linguists 

are 92% in the very feasible category, trials in small groups amounted to 81.8% 

with a very effective category, usage tests in large groups amounted to 89. 3% with 

very effective categories and (3) Post-test results of students in the experimental 

group obtained an average of 66.61, the control group obtained an average of 

48.06 and based on the hypothesis with the analysis of Mann Whitney test obtained 

a significance of 0.000, it can be concluded that there is an effect of using animated 

video media on increasing students' creative thinking skills. 

Keywords: Video Animation, Heat Transfer Material, Creative Thinking 
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