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ABSTRAK

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI PADA MATERI PERPINDAHAN
KALOR UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KREATIF SISWA DI MI ULUILALBAB PLESUNGAN, KAPAS,

BOJONEGORO

Wilda Nailatin Fitriyana;-M-Romadlen Habiputah;-M-Pd:l.; Nurul Mahruzah
Yulia, M.Pd:

Pembelajaran tematik lebth menekankan peserta didik untuk aktif selama
proses pembelajaran, sehingga peserta didik memperoleh pengalaman langsung dan
terlatih secara® mandiri” dalam mendapatkan. pengetahuan.  Berdasarkan hasil
pengamatan‘peserta didik’ kesulitan memahami materi perpindahan kalor secara
konkret, <sehingga berdampak  terhadap . kemampuan berpikir ‘peserta didik.
Pembelajaran.di-kelas cenderung berpusat kepada guru yang mengakibatkan siswa
kurang aktif selama pembelajaran. Guru hanya terpaku pada buku paket sebagai
sumber belajar dan.pelum pernah menerapkan media pembelajaran berupa video
animasi. Tujuan penelitian gntadalah menghasilkan'media video animasi berbasis
animaker yang valid dan efektif.untuk digunakan‘dalam pembelajaran tematik kelas
5.

Jenis penelitian—ini-adalah Reseach and-Development (R&D) dengan
menggunakan langkah-langkah“metede pentlitian dan pengembangan menurut
Borg and Gall. Adapun tahapan dalam penelitian dan pengembangan yaitu potensi
dan masalah, mengumpulkan data, desain produk, validasi produk, revisi produk,
uji coba produk, revisi produk, dan uji pemakaian. Instrumen penelitian ini adalah
wawancara, angket dan tes. /Analisis data dilakukan dengan uji validasi, uji
instrumen tes, uji prasyarat analisis, dan uji hipotesis.

Hasil penelitian ini adalah: (1) menghasilkan media video animasi berbasis
animaker (2) tingkat kelayakan media dari ahli materi sebesar 94% dengan kategori
sangat layak, ahli media 86,6% dengan kategori sangat layak, ahli bahasa sebesar
92% dengan kategori sangat layak, uji coba pada kelompok kecil sebesar 81,8%
dengan kategori sangat efektif, uji pemakaian pada kelompok besar sebesar 89,3%
dengan kategori sangat efektif dan (3) hasil post-test siswa pada kelompok
eksperimen diperoleh rerata 66,61, kelompok kontrol diperoleh rerata 48,06 dan
berdasarkan hipotesis dengan analisis uji mann whitney mendapatkan signifikasi
sebesar 0.000 maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media
video animasi terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif siswa.

Kata Kunci : Video Animasi, Materi Perpindahan Kalor, Berpikir Kreatif
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF ANIMATION VIDEOS ON HEAT TRANSFER
MATERIALS TO IMPROVE STUDENTS CREATIVE THINKING
SKILLS AT MI ULUL ALBAB PLESUNGAN, KAPAS, BOJONEGORO

Wilda Nailatin Fitriyana, M. Romadlon Habibullah, M.Pd.1., Nurul Mahruzah
Yuliay M-Pd.,

Thematic learning emphasises-that'studentsshould be active in the learning
process so that they gain direct€xperience and are trained to acquire knowledge
independently. Based an the observations, the%students: had difficulty in
understanding<the eat ‘transfer material concretely, so it affected the students'
thinking skidls. Classreom learning tends to be teacher-centred;-whieh results in
students being less active indearning. The teacher isfixated only ontextbooks as a
learning resource andihas never used instructional mediazn the form of animated
videos. The aim efthis‘research is to produce valid and gffective Animaker-based
animated video media for'use in thematic learning for:Grade 5:

This type of research is,research and development (R&D) using the steps of
the Borg and Gall research and‘development method. The stages of research and
development are potential and problems, ‘data collection, product design, product
validation, product revisien;predict testing, preducirevision-and user testing. The
research tools used were interviews, questionnaires and tests. Data analysis was
carried out by validation test, test“instrument test, classical assumption test and
hypothesis test.

The results.ef this study-are: (L) produce animated video media based on
Animaker (2) the media feasibility level of material experts is 94% in the very
feasible category, media experts are.86.6% in-the very feasible category, linguists
are 92% in the very feasible category, trials in small groups amounted to 81.8%
with a very effective category, usage tests in large groups amounted to 89. 3% with
very effective categories and (3) Post-test results of students in the experimental
group obtained an average of 66.61, the control group obtained an average of
48.06 and based on the hypothesis with the analysis of Mann Whitney test obtained
a significance of 0.000, it can be concluded that there is an effect of using animated
video media on increasing students' creative thinking skills.

Keywords: Video Animation, Heat Transfer Material, Creative Thinking
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