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ABSTRACT 

M. Arfian Bheryl Nurdiyanto. 2022. Water Temperature Monitoring System With 

Fuzzy Method In Tilapia Pond Using Web-Based NodeMCU. Thesis, Department 

of Informatics, Faculty of Science and Technology, University of Nahdlatul Ulama 

Sunan Giri, Main Advisors Ucta Pradema Sanjaya, S.Kom and Assistant Supervisor 

Moh Miftahul Choiri, M.Pd.I 

Changes in water temperature in tilapia ponds are one of the causes of death in 

tilapia. The ideal water temperature for tilapia is between 26ºC to 30ºC, the purpose 

of the study is to create a water temperature monitoring system in fish ponds so that 

later this tool can help pond owners in the process of rearing tilapia. The method 

used in this research is the development method, by applying a fuzzy algorithm that 

is useful for expressing a logic into linguistic language, the development method 

used in this research is the waterfall method, the results obtained from observations, 

interviews, and from journals are a system monitoring water temperature with the 

fuzzy method in tilapia ponds where the outputs are leds and buzzers, red leds and 

buzzers that will light up if the water temperature conditions are below 26ºC and 

above 30ºC and will turn off if the water temperature is stable at 26ºC-30ºC, as an 

indicator if the temperature is limited, the normal is the LED which has a green 

color and can be monitored from the Blynk application. 

 

Keywords : Fuzzy Sugeno, Fish Pond Temperature Monitoring, Nodemcu 

ESP8266 
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ABSTRACT 

M. Arfian Bheryl Nurdiyanto. 2022. Sistem Monitoring Suhu Air Dengan Metode 

Fuzzy Pada Kolam Ikan Nila Menggunakan NodeMCU Berbasis Web. Skripsi, 

Jurusan Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri, Pembimbing Utama Ucta Pradema Sanjaya, S.Kom dan 

Pembimbing pendamping Moh Miftahul Choiri, M.Pd.I 

Berubah-ubahnya suhu air pada kolam ikan nila menjadi salah satu penyebab 

kematian pada ikan nila. Suhu air yang ideal bagi ikan nila adalah berkisar antara 

26ºC sampai dengan 30ºC, tujuan dari penelitian adalah membuat suatu system 

pemonitoringan suhu air pada kolam ikan agar nantinya alat ini bisa membantu 

pemilik kolam dalam proses pembesaran ikan nila. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode pengembangan, dengan menerapkan algritma fuzzy 

yang berguna untuk menyatakan suatu logika kedalam Bahasa linguistic, metoe 

pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah metode waterfall, hasil 

yang didapat dari setelah melakukan Observasi, Wawancara, dan dari jurnal adalah 

system monitoring suhu air dengan metode fuzzy pada kolam ikan nila yang mana 

outputnya adalah led dan buzzer, led yang berwarna merah dan buzzer akan 

menyala apabila kondisi suhu air berada dibawah 26ºC atau berada di atas 30ºC dan 

akan mati jika suhu air stabil di 26ºC-30ºC, sebagai indicator jika suhu ada pada 

batas normalnya adalah led yang mempunyai warna hijau dan bisa juga 

dimonitoring dari aplikasi Blynk. 

 

Kata Kunci : Fuzzy Sugeno, Monitoring Suhu Kolam Ikan, Nodemcu ESP8266 
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