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ABSTRACT

Application of Dijkstra's Algorithm in Recommendations for Nearest
Distances to Tourist Destinations in Web-Based Tourism Applications Using
Dijkstra's Algorithm. This title was formed on the background of the results of the
author's anxiety because currently there is still minimal tourist information in
Bojonegoro.

In Bojonegoro itself there are many tourist attractions. It's just that there are
many obstacles that are often experienced by tourists to visit these tours. One of the
problems is related to routes on tourism in Bojonegoro Regency. Dijkstra's
algorithm is an algorithm to determine the shortest distance between vertices and a
weighted graph. So that the algorithm is very suitable to be implemented in finding
the optimal route for determining the shortest route to tourist destinations. The
results of the algorithm can help provide the shortest route from the nodes to be
addressed.

The results of this study relate to the shortest distance of tourism in
Bojonegoro Regency, this is shown from the results of interviews and observations
where many argue that there is a lack of information about tourism in Bojonegoro
Regency.

Based on the results of the analysis and conclusions in the discussion, the
authors argue that to overcome this problem, the solution that can be done is how
to design the shortest route system using the Dijkstra's Algorithm Method. The goal
to be achieved in this research is to apply the method that is useful in the system of
determining tourist destination routes to help provide information about choosing
the shortest route to tourist destinations.

Keywords: Dijkstra's Algorithm, Shortest Route, Tourism Application
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ABSTRAK

Penerapan Algoritma Dijkstra dalam Rekomendasi Jarak Terdekat Tujuan
Wisata Pada Aplikasi Pariwisata Berbasis Web Menggunakan Algoritma Dijkstra.
Judul ini terbentuk dilatar belakang oleh hasil dari keresahan penulis karena saat ini
masih minim informasi wisata yang ada di Bojonegoro.

Di bojonegoro sendiri terdapat banyak sekali tempat wisata. Hanya saja
banyak kendala yang sering dialami wisatawan untuk berkunjung di wisata tersebut.
Salah satu masalahnya yaitu terkait rute pada wisata yang ada di Kabupaten
Bojonegoro. Algoritma Dijkstra ialah suatu Algoritma untuk menentukan jarak
terpendek antara vertex dengan graf berbobot. Sehingga algoritma tersebut sangat
cocok diimplementasikan dalam mencari rute optimal untuk penentuan rute
terpendek tujuan wisata. Hasil dari algoritma tersebut dapat membantu memberikan
rute terpendek dari node — node yang akan dituju.

Hasil penelitian ini berkaitan dengan jarak terpendek wisata di Kabupaaten
Bojonegoro, hal ini ditunjukan dari hasil wawancara dan observasi yang dimana
banyak yang berpendapat bahwa kurangnya informasi mengenai wisata di
Kabupaten Bojonegoro.

Berdasarkan hasil analisis dan kesimpulan pada pembahasan maka penulis
berpendapat bahwa untuk mengatasi masalah tersebut, maka solusi yang dapat
dilakukan adalah bagaimana merancang sistem rute terpendek dengan
menggunakan Metode Algoritma Dijkstra. Tujuan yang hendak dicapai dari dalam
penelitian ini untuk menerapkan metode tersebut yang berguna dalam system
penentuan rute tujuan wisata untuk membantu memberikan informasi mengenai
pemilihan rute terpendek tujuan wisata.

Kata kunci : Algoritma Dijkstra, Rute Terpendek, Aplikasi Wisata
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