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MOTTO 

عُسْرِ يسُْرًاۙ 
ْ
عُسْرِ يسُْرًاۗ ٥فَاِنَّ مَعَ ال

ْ
  ٦اِنَّ مَعَ ال

Artinya: “ Karena kesungguhan-Nya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, “(QS. Al-Insyirah: 5-6)
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUNAKAWAN PADA 

MATERI LUAS DAN KELILING BANGUN DATAR KELAS V DI MI 

MAMBAUL ULUM CAMPUREJO BOJONEGORO 

 

Junita Samputri Utami, Zumrotus Sa’diyah, M.Pd., Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd. 

 Pengembangan media pembelajaran merupakan proses pembaharuan 

media pembelajaran yang berbeda namun masih sejenis dengan media yang di 

kembangkan dan disesuaikan dengan karakteristik siswa yang menggunakannya. 

Fungsi media memudahkan guru dalam menyampaikan materi kepada siswa. 

Pembelajaran yang sulit diterima seperti matematika materi luas dan keliling 

bangun datar membutuhkan media yang tepat seperti media punakawan. 

 Adapun tujuan penelitian pengembangan ini untuk menghasilkan produk  

berupa media pembelajaran matematika sekaligus menvalidas media supaya siswa 

dapat dengan mudah belajar memahami luas dan keliling bangun datar. 

 Penelitian ini merupakan penelitian R&D dengan menggunakan 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu: 1) Analysis (analisis), 2) 

Design (perencanaan), 3) Development (penerapan), 4) Implementation 

(pengembangan) 5) Evaluation (evaluasi). Media ini dinilai oleh validator ahli 

media dan ahli materi. Media pembelajaran ini juga direspon oleh 4 siswa MI 

Mambaul Ulum melalui uji coba terbatas, skor terakhir yang diperoleh di konversi 

menjadi tingkat kelayakan media. 

 Hasil penelitian ini adalah sebuah media pembelajaran punakawan untuk 

pembelajaran matematika materi luas dan keliling bangun datar siswa MI 

Mambaul Ulum Campurejo Bojonegoro. Kelayakan media dinyatakan sangat 

valid oleh ahli media dengan hasil validasi 88% dan validasi ahli matri 87,27% 

yang menunjukan bahwa media punakawan efektif dan menarik. Sedangkan 

dalam penerapan pembelajaran di kelas, hasil pre-test siswa mendapat nilai 64,58 

dan hasil post-test mendapat nilai 82,5. sehingga dapat disimpulkan bahwa 

terdapat terdapat perbedaan yang signifikan pada tingkat kemampuan menghitung 

luas dan keliling bangun datar siswa kelas V MI Mambaul Ulum Campurejo 

Bojonegoro. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Punakawan, Kemampuan Motorik Kasar 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF PUNAKAWAN LEARNING MEDIA ON AREA AND 

FLAT SURROUNDING MATERIALS IN CLASS V IN MI MAMBAUL 

ULUM CAMPUREJO BOJONEGORO 

 

Junita Samputri Utami, Zumrotus Sa’diyah, M.Pd., Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd. 

 

 The development of learning media is a process of renewing learning 

media that is different but still similar to the media that is developed and adapted 

to the characteristics of students who use it. The function of the media makes it 

easier for teachers to convey material to students. Learning that is difficult to 

accept, such as mathematics with broad material and perimeter of flat shapes, 

requires appropriate media such as clown media. 

  The purpose of this development research is to produce products in the 

form of mathematics learning media so that students can easily learn to 

understand the area and perimeter of flat shapes. 

 This research is an R&D research using ADDIE development which 

consists of 5 stages, namely: 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) 

Implementation, 5) Evaluation. This media is rated by media expert validators 

and material experts. This learning media was also responded by 4 students of MI 

Mambaul Ulum through a limited trial, the last score obtained was converted into 

a media feasibility level. 

 The result of this research is a clown-servant learning media for learning 

mathematics in the area and circumference of flat shapes for students at MI 

Mambaul Ulum Campurejo Bojonegoro. The feasibility of the media was declared 

very valid by media experts with 88% validation results and 87,27% matrices 

expert validation which showed that the media clown had an effective and 

attractive. While in the application of learning in the classroom, the students' pre-

test results got a score of 64,58 and the post-test results got a score of 82.5. so it 

can be concluded that there is a significant difference in the level of ability to 

calculate the area and perimeter of the fifth grade students of MI Mambaul Ulum 

Campurejo Bojonegoro. 

Keywords: Learning Media, Punakawan, Gross Motor Ability 
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