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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE HURUF ABJAD
DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN MEMBACA KELAS | MI
ISLAMIYAH MOJOKAMPUNG BOJONEGORO

Muntiin, 2022
Pembimbing I: Zumrotus Sa’diyah, M.Pd.I.
Pembimbing II: Firda Zakiyatur Rofi’ah, M.Pd.

Membaca dapat diartikan sebagai melafalkan atau mengeja apa yang tertulis,
melihat serta memahami apa yang tertulis, dan membaca berarti 5memperhitungkan,
memahami. Konsep pembelajaran membaca pada kelas rendah, pada kenyataan yang
ada hanya mengandalkan buku ajar yang pada akhirnya membuat siswa kurang
termotivasi. Oleh karena itu perlu adanya inovasi media pembelajaran pada materi
membaca permulaan siswa kelas | tingkat dasar, karena media pembelajaran
merupakan sarana penunjang tercapainya tujuan pembelajaran.

Berdasarkan uraian diatas maka tujuan pengembangan media pembelajaran ini
adalah 1. Mendeskripsikan pengembangan media pembelajaran puzzle huruf abjad
dalam meningkatkan kemampuan membaca kelas I MI Islamiyah Mojokampung
Bojonegoro 2. Mendeskripsikan validitas media pembelajaran puzzle huruf abjad
dalam meningkatkan kemampuan membaca kelas | Ml Islamiyah Mojokampung
Bojonegoro. Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R&D)
dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu: 1) Analysis, 2)
Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) Evaluation. Pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu observasi, validasi, dan tes hasil belajar. Teknik
analisis data meliputi uji validitas oleh ahli materi dan ahli media.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa media Pembelajaran Puzzle Huruf
Abjad model ADDIE menghasilkan media dengan sisi depan terdapat clue bergambar
dan sisi belakang terdapat kata sesuai gambar pada sisi depan, yang dapat dibongkar
pasang, dikembangkan menurut kebenaran konsep materi dan konsep dasar membaca
permulaan layak, praktis dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa mencapai
ketuntasan secara individu dan klasikal, dan respon siswa yang sangat baik.
Berdasarkan validasi materi oleh ahli materi pembelajaran membaca permulaan
mendapatkan persentase 92% dengan Kriteria sangat layak, serta validasi media oleh
ahli media pembelajaran mendapatkan persentase 84% dengan kriteria layak.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Puzzle Huruf Abjad, Kemampuan Membaca



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF ALPHABET PUZZLE LEARNING MEDIAIN
IMPROVING THE ABILITY TO READ CLASS | MI ISLAMIYAH
MOJOKAMPUNG BOJONEGORO

Muntiin, 2022
Pembimbing I: Zumrotus Sa’diyah, M.Pd.I.
Pembimbing II: Firda Zakiyatur Rofi’ah, M.Pd.

Reading can be interpreted as reciting or spelling what is written, seeing and
understanding what is written, and reading means reckoning, understanding. The
concept of reading learning in low grades, in reality there is only relying on textbooks
which ultimately makes students less motivated. Therefore, it is necessary to innovate
learning media in the initial reading material of elementary grade | students, because
learning media is a means of supporting the achievement of learning objectives.

Referring to the description above, the purpose of developing this learning
media is 1. Describes the development of alphabet puzzle learning media in improving
the ability to read class | MI Islamiyah Mojokampung Bojonegoro 2. Describes the
validity of alphabet puzzle learning media in improving the ability to read class | Ml
Islamiyah Mojokampung Bojonegoro. This research is a Research and Development
(R&D) research using the ADDIE model which consists of 5 stages, namely: 1)
Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) Evaluation. The data
collection used in this study was observation, validation, and learning outcomes tests.
Data analysis techniques include validity tests by material experts and media experts.

The results of this study show that the ADDIE model of Alphabet Puzzle
Learning media produces media with the front side there are pictorial clues and the
back side there are words according to the image on the front side, which can be
disassembled, developed according to the truth of the material concept and the basic
concept of reading the beginning feasible, practical and effective to improve student
learning outcomes to achieve completeness individually and classically, and excellent
student response. Based on material validation by initial reading learning material
experts get a percentage of 92% with very feasible criteria, and media validation by
learning media experts get a percentage of 84% with decent criteria.

Keywords: Learning Media Puzzle Letters Alphabet, Ability to 'Read
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PEDOMAN TRANSLITERASI

Huruf arab Nama Huruf latin Nama
| Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangakan
< Ba b bc
< Ta t te
< Sa s es (dengan titik diatas)
z Jim j je
C Ha h ha (dengan titik dibawah)
¢ Kha kh ka dan ha
A Dal d de
3 Zal z zet (dengan titik diatas)
J Ra r er
J Zai Z zet
o Sin S es
S Syin sy es dan ye
ol Sad S es (dengan titik dibawah)
ol Dad d de (dengan titik dibawah)
b Ta t te (dengan titik dibawah)
)5 Za z zet (dengan titik dibawah)
i “ain = koma terbalik (diatas)
£ Gain g e
o Fa f ef
a8 Qaf q Ki
d Kaf k ka
J Lam I el
a Mim m em
O Nun n en
3 Wau W we
® Ha h ha
s Hamzah Y apostrof
¢ Ya ye ye
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